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Wstep

~TWOJE ZYCIE STAJE SIE LEPSZE, TYLKO, GDY TY STAJESZ SIE
LEPSZYM. - BRIAN TRACY

Kiedy$ w naszym zyciu dochodzi do momentu w ktérym mamy wybor
odnos$nie swojej przysztoéci. Staramy sie nie popelni¢ bledu na cate zy-
cie 11$¢ droga ktdra prowadzi nas serce. To wybér szkoty i profilu klasy
najczedciej sprawia problem mlodziezy i zadajg sobie pytania co chca
w zyciu robi¢. Jedni p6jda za kolegami, inni za kolezankami i znajdzie
sie taka liczba os6b tych ktdrzy ida wlasnie tam gdzie chca. Jedli jeste$
na profilu graficznym i czeka cie wlasnie egzamin AU 54 to jest ksigzka
dla ciebie. Wiadomo ze na lekcjach czasem mozna przysypiac¢, srednio
uwazaé albo wogdle na nich nie by¢. Jest to ksigzka dla tych ktérych
wymienitem i dla tych ktdry chca tylko polepszy¢ i utrwali¢ swoja wie-
dze w zawodzie. Znajdziecie tu szeroka game informacji zwigzanych z
tym egzaminem i na pewno polepszy to wasza wiedze egzaminacyjna.
Dobrze opisane wszystkie wymagajace na egzamin informacje w tej
ksigzce pomoga wam w kazdym pytaniu na egzaminie. Czytajcie ja po-
woli przy tym utrwalajac wiedze i dogtebnie stuchajcie nauczycieli na
lekcjach bo oni powiedza wam to co trudno napisac¢ i dadzg na pewno
jakie$ zyciowe rady. Zycze kazdemu kto przeczytat tg ksigzke powodze-
nia i mam nadzieje ze wszystko pojdzie po waszej mysli.
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Papier

Rozmiary

format zasadniczy formaty pomocnicze

SZEREG A SZEREG B SZEREG C

Symbol formatu ~ Wymiary arkusza [mm] Symbol formatu ~ Wymia-
ry arkusza [mm]  Symbol formatu ~ Wymiary arkusza [mm]

4A0 1682x2378 — — — —

2A0 1189x1682 — — — —

A0 841x1189B0 1000x1414 Co 917x1297
Al 594x841 Bl 707x1000C1 648x917
A2 420x594 B2 500x707 C2 458%x648
A3 297x420 B3 353x500 C3 324x458
A4 210x297 B4 250x353 C4 229x324
A5 148x210 B5 176x250 C5 162x229
A6 105x148 B6 125x176 C6 114x162
A7 74x105 B7 88x125 C7 81x114
A8 52x74 B8 62x88  C8 57x81

A9 37x52 B9 44x62  C9 40x57
Al0 26x37  B10 31x44 C10 28x40
format DL 99%x210 — — koperta DL
110x220

— — — — C7/6 81x162

Papier (z gr. mamvpog (papyros), tac. carta papirea) — spil$niona na si-
cie masa wioknista pochodzenia organicznego o gramaturze od 28 do
200 g/m?*. Wytwarzany poprzez ulozenie na sicie wtdkien. Papier jest
wytwarzany w formie arkuszy lub wstegi nawijanej w zwoje. Po uformo-
waniu masy na sicie jest odwadniany, prasowany, suszony i gtadzony w
podzielonych etapach ciaglego procesu wytwarzania.

Uzywane sg zwykle wldkna organiczne: z celulozy, widkno $cieru
drzewnego - otrzymywane poprzez starcie i zmielenie bali sosnowych
(tzw. papieréwki) w procesie rozwiokniania mechanicznego. Czasem
stosowany jest proces rozwidkniania chemicznego i majg zastosowanie
inne wtokna roslinne (stoma, trzcina, bawelna, len, konopie, bambus).
Zastosowanie ma tez makulatura uprzednio poddana procesowi dys-
persji.

Oproécz widkien organicznych w skiad papieru wchodza substancje nie-
widkniste — wypelniacze organiczne: np. skrobia ziemniaczana i wypel-
niacze nieorganiczne — mineralne: kaolin, talk, gips, kreda oraz niekie-
dy substancje chemiczne typu hydrosulfit oraz barwniki. Wypelniacze
poprawiaja wiasciwosci papieru (gltadkos¢, samozerwalno$¢, nieprze-
zroczysto$¢, biatos¢, odcien).

Rodzaj wtdkien, wypelniaczy oraz proporcje ich uzycia okresla receptu-
ra papieru, zalezna od rodzaju i przeznaczenia papieru.

Historia papieru

Papier (wedlug chinskich kronik) zostat wynaleziony w Chinach przez
kanceliste na dworze cesarza He Di z dynastii Han, eunucha Cai Lun,
okolo 105 r. n.e. Kancelista eksperymentowal z korg drzew, jedwa-
biem, a nawet sieciami rybackimi, az trafit na wtasciwa metode (papier
czerpany) z uzyciem szmat jedwabnych i Inianych. Cesarz He Di w
uznaniu doniostosci wynalazku podniést go do godnosci ministra
rolnictwa.



Wyniki badan archeologicznych pokazuja jednak, ze papier byl juz
znany wczesniej, co najmniej w 8 roku p.n.e. Z tego roku pochodzi
skrawek papieru z 20 chinskimi znakami odnaleziony w Nefrytowej
Bramie, granicznej straznicy jedwabnego szlaku. By¢ moze papier jest
jeszcze starszy, jego niezapisane skrawki byly znajdowane w stano-
wiskach pochodzacych prawdopodobnie z I wieku p.n.e., jednak to
datowanie jest niepewne. Prawdopodobnie zatem Cai Lun wynalazt
tylko metode masowej produkeji papieru.

Po bitwie nad rzeka Talas w 751 r. Arabowie wzigli do niewoli chin-
skich papiernikéw, dzigki ktérym papier upowszechnil sie na ziemiach
arabskich. Arabowie do produkcji papieru uzywali skrobi, ktdra
dobrze spelniata swoje zadanie w goracym i suchym klimacie, ale nie
nadawala si¢ do bardziej umiarkowanych regionéw. Wytwarzanie
trwalo dos¢ dlugo, gdyz widkna byly oddzielane recznie. Poczatkowo
w Europie uzywano papieru wyprodukowanego przez Arabéw, ktorzy
mieli papiernie m.in. w Hiszpanii i na Sycylii. Za najstarsze papierowe
rekopisy, powstale na kontynencie europejskim, uchodza Breviarium

i Missale mozarabicum, przepisane przed 1036 rokiem, w klasztorze
Santo Domingo de Silos w poblizu Burgos. W kregu kultury tacinskiej
pierwsze papiernie zostaly zatozone w XII i XIII wieku: w Hiszpanii
(przed 1150 r.), a nastepnie we Wloszech (przed 1230 r.). Od XIII wie-
ku produkeja papieru zaczeta rozpowszechnia¢ si¢ w innych krajach
europejskich.

Najstarszg i najbardziej znang jest, zalozona w 1268 roku, papiernia
w Fabriano. W procesie produkcji papieru wprowadzono tam trzy
innowacje:

widkna tkanin byly rozdzielane za pomocg specjalnej maszyny (pila a
magli multipli), co przyczynilo si¢ do zwigkszenia produkeji i poprawy
jakosci gotowego wyrobu,

uzyto zelatyny zwierzecej jako srodka spajajacego widkna,
wprowadzono znak wodny, ktéry umozliwial identyfikacje papierni i
stanowit gwarancje jakosci.
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Rodzaje drukéow
Druk ptaski

Druk ptaski - jedna z podstawowych technik druku, obok druku
wklestego i wypuktego, stosowana w technikach graficznych i poligra-
ficznych. Forma drukowa w druku ptaskim charakteryzuje sie tym, ze
jest réwna, to znaczy miejsca drukujace i niedrukujace znajduja si¢ na
tym samym poziomie. Ogdlnie techniki druku plaskiego dzieli si¢ na
dwa rodzaje:

metoda bezposrednia (np. litografia, $wiatlodruk) - forma drukowa
styka si¢ bezposrednio z podlozem drukowym

metoda posrednia (np. offset) — obraz drukowy przenoszony jest z for-
my drukowej na element posredniczacy, a dopiero z niego na podtoze
drukowe.

W litografii (jest to odmiana grafiki warsztatowej, czyli odmiana
artystycznej formy druku) forma drukows jest kamien litograficzny.
Technika ta wykorzystuje zjawisko fizykochemiczne przyciggania

lub odpychania czasteczek wody. Na formie drukowej wykonuje si¢
rysunek ttustym tuszem (lub kredka), a nastepnie zwilza woda, ktdra
zatrzymuje si¢ na miejscach niezattuszczonych (niedrukujacych). W
czasie druku farba przylega tylko do miejsc zatluszczonych i tylko te
miejsca odbijajg si¢ na papierze. Wynalazcg litografii jest Alojz Senefel-
der.

PARER
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Druk wklesty

Druk wklesty (druk wglebny) - jeden z trzech podstawowych spo-
sobow druku (obok druku plaskiego i druku wypuktego), stosowany
zaréwno w grafice warsztatowej, jak i poligrafii.

Druk wklesty polega na tym, ze miejsca drukujace sg potozone ponizej
miejsc niedrukujacych. Farba drukowa pokrywa najpierw calg forme
drukows, po czym z miejsc niedrukujacych jest zabierana raklem, a
nastepnie farba pozostawiona w zaglebieniach jest przenoszona na
podloze drukowe.

Ogodlnie rzecz ujmujac, w technikach druku wklestego formy drukowe
maja wieksza wytrzymalo$¢ w poréwnaniu z technikami z dwu pozo-
stalych podstawowych sposobdéw druku, a co za tym idzie, mozliwe
jest drukowanie wigkszych nakladéw z jednej formy drukowej, a
czesto jest ono takze szybsze.

Do druku wklestego zaliczane sg nastepujace techniki graficzne:

warsztatowe: akwaforta, akwatinta, Heliografia, heliograwiura, me-

zzotinta, miedzioryt, migkki werniks, odprysk, staloryt, sucha igla.
przemystowe: rotograwiura, tampondruk.

FamBs

12

Druk wypukly
Druk wypukly, wypuklodruk - jedna z podstawowych, oprécz druku
wklestego i ptaskiego, technik graficznych, w ktdrej odbitka powstaje
poprzez odbicie farby nalozonej na czesciach wypuklych formy druko-
wej. Jest to najstarsza technika graficzna.

Obecnie z technik druku wypuklego przemystowo stosuje sie przede
wszystkim fleksografie oraz, szczegélnie do zastosowan specjalnych,
typografi¢. Zespoly fleksodrukowe sg takze stosowane do lakierowa-
nia. Typografia byta powszechnie stosowang technika druku przed
upowszechnieniem si¢ urzadzen do naswietlania, ktére umozliwity
tatwe stosowanie druku offsetowego (druk ptaski), ktéry pozwala na
uzyskanie lepszej jakosci odbitek i jest bardziej ekonomiczny z innych
wzgledow.

PAFLR

FARES

HLOCHA
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Typografia

Typografia (z gr. TOmog (typos) - ,,uderzenie; odbicie; obraz, posag;
forma, ksztalt, model, typ” od tomter (typtein) ,,uderzaé” i ypaen
(graphe) — ,,pismo”)[1] - termin majacy szereg pokrewnych znaczen
zwigzanych z uzyciem znakéw pisarskich w druku, prezentacja ich na
ekranie monitora komputerowego itp.:

poligrafia, drukarstwo, raczej w znaczeniu tradycyjnym, zwigzanym ze
stosowaniem czcionek;

technika druku wypuklego, zwanego inaczej typograficznym;

0go! zagadnien dotyczacych projektowania drukowanych liter i innych
znakow pisarskich (zaré6wno czcionek jak i fontéw) oraz wzajemnych
relacji pomigdzy tymi znakami i grupami znakéw;

uklad graficzny drukowanej strony;

sztuka uzytkowa zajmujaca si¢ estetyka szaty graficznej publikacji;
uklad graficzny strony w witrynie WWW.

8650589

Tabdica Wielioobd jednosel w sysemie Didota

Iridin: na podst. PM-T0/P-58010

Marwa jednosthki Wymilar [mim ] Shrat By bl

| [z2]=
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Kréj pisma

Kroj pisma - charakterystyczny obraz kompletu znakéw pisma o jed-
nolitych podstawowych cechach graficznych: stylu, rytmie, proporcji,
dukcie, uktadzie lub ksztalcie szeryfow, wlasciwo$ciach optycznych
(czytelnosci) itp. Moze mie¢ wiele odmian, czasami nawet znacznie
réznigcych sie od kroju podstawowego, lecz nadal zachowujacych w
sposob konsekwentny podstawowe zatozenia graficzne danej rodziny
krojow.

Kroj pisma (lacznie z jego wszystkimi odmianami) jest dzietem autor-
skim podlegajacym ochronie prawne;j.

Kroj (dawniej takze karakter) to jeden z trzech podstawowych, obok
stopnia i odmiany, parametréw kazdej czcionki i fontu. Sposréd tych
trzech parametr6w jest najwazniejszym elementem okreslajagcym
charakterystyczny wyglad i unikalno$¢ kazdej rodziny czcionek czy
fontéw. Stanowi o konkretnym, rozpoznawalnym wygladzie niezalez-
nie od wielko$ci znakéw, czy ich atrybucie pogrubienia, pochylenia,
szeroko$ci itp.

Rodzaje krojow pisma

Kroje czcionek i fontoéw mozna klasyfikowaé wedle cech ich wygladu,
czasu powstania, pochodzenia, przeznaczenia i innych kryteriow. W
zaleznosci od przyjetych kryteriéw powstajg rézne systemy klasyfikacji
pism drukarskich, np. polska klasyfikacja ART, normatywna polska
klasyfikacja PN-73/P-55009, czy niemiecka DIN 16518.

Podziat wedtug wygladu
Podstawowe grupy krojow uszeregowane ze wzgledu na wyglad zna-
kow przedstawiajg sie nastepujaco:

kroje jedno- i dwuelementowe,

kroje szeryfowe i bezszeryfowe,
kroje o stalej szeroko$ci znaku i proporcjonalne.
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Poza tymi wyrdzni¢ mozna takze tzw. pisanki, czyli kroje przypomina-
jace pismo odreczne, oraz ksenotypy - kroje swym wygladem znacznie
odbiegajace od klasycznych wzoréw, wykorzystujace takie srodki jak
deformacje liter czy ztudzenia optyczne.

Jedno- i dwuelementowe

kréj jednoelementowy (lub linearny) — kréj pisma, w ktérym litery (i
oczywiscie wszystkie pozostale znaki) sa zbudowane z kresek tej samej
szeroko$ci (czyli grubosci). Przykltadami takiego kroju sa egipcjanki,
Helvetica, Arial, Tahoma.

kr6j dwuelementowy — w odréznieniu od kroju jednoelementowego,
kreski stanowigce znaki mogg rézni¢ si¢ szerokoscia, np. wszystkie
pionowe sg innej szerokosci niz poziome, lub tez gdy szerokos¢ tych
kresek zmienia si¢ ptynnie, dowolnie wedlug uznania ich projektanta.
Przykladami takiego kroju sg Clarendon, Times New Roman.

Szeryfowe i bezszeryfowe

kroj szeryfowy - szeryty to ozdobne, krotkie kreski stosowane w wielu
krojach pisma do zwigkszenia dekoracyjnoséci danego fontu. Naj-
cze$ciej sg to poziome kreski bedgce stopkami liter, ale mogg wyste-
powac réwniez w innych miejscach znakéw. Jezeli dany font zostat
zaprojektowany z wykorzystaniem szeryfow, to s3 one konsekwentnie
stosowane w calym zestawie znakéw pisarskich danego fontu, a w
szczego6lnosci lezg one we wszystkich znakach na tej samej linii. Pismo
szeryfowe wywodzi si¢ od kutych w kamieniu napiséw starozytnego
Rzymu, a szeryfy i zréznicowane grubosci linii symbolizujg $lad dluta
kamieniarskiego.

W krojach szeryfowych wyrdézniamy poszczegdlne rodzaje:

szeryf klinowy w postaci klina (Times New Roman),

belkowe w postaci jednolitych prostokatéw (Rockwell),

kreskowe w postaci cienkich kresek, skontrastowanych z gtéwng linig
znaku (Bodoni),

skryte czyli nieznaczne poszerzenia na koncach znakéw (Cooper
Black),

niektore kroje pisma posiadaja rowiez szeryfy w postaci ,,perhaepsow”
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wystepujace na srodkowej linii znaku

kroj bezszeryfowy — kréj pisma pozbawiony szeryfow.

Przy okreslaniu krojéw pisma, niezaleznie od platformy komputerowej
oraz wersji jezykowej oprogramowania, czesto stosowane sg pocho-
dzgce z jezyka francuskiego okreslenia: serif oraz sans serif. Pierwsze
oznacza szeryfy, a drugie bez szeryfow.

Szeryfy s co prawda ozdobnikami, ale nie zmienia to faktu, Ze sze-
ryfowe kroje pisma nalezg do podstawowych fontéw, stosowanych w
biezacej pracy do tamania tekstu, na réwni z bezszeryfowymi. Zaréw-
no fonty jedno- jak i dwuelementowe moga by¢ szeryfowe lub bezsze-
ryfowe, ale konkretny font tylko: szeryfowy lub bezszeryfowy (i tak
samo: jedno- lub dwuelementowy).

Przyjmuje sie, ze latwiej czyta si¢ tekst jednolity wydrukowany krojem
szeryfowym. Tekst na ekranie monitora lepiej czyta si¢ wyswietlony
krojem bezszeryfowym, ze wzgledu na niewielka rozdzielczo$¢ ekranu,
a przez to brak mozliwosci doktadnego oddania wygladu szeryféw.
Takze duze napisy (np. na bannerach) lepiej drukowac¢ krojem bezsze-

ryfowym.
Siatki, gridy, ukladanie

Zeby ulatwi¢ sobie prace z tekstem, koniecznie zaprzyjaznijcie sie z
gridami. O nich tez juz troch¢ opowiadalam na kanale (link). Siatki
pozwalaja Wam zachowa¢ porzadek w projekcie. To wazne nie tylko
od strony estetycznej, ale rdwniez samej uzytecznosci i ptynnosci
czytania.

Pamietajcie, Ze mozecie korzystaé z gotowych siatek, jak i tworzy¢
swoje, dopasowane do potrzeb projektu. Zadbajcie réwniez o odpo-
wiedniej wielkoéci marginesy miedzy tekstem, a innymi elementami,
tak by nie uzyska¢ wrazenia $ci$niecia i nattoku w kompozycji.
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Kompozycja, skala, barwa

Litery, sa takimi samymi znakami graficznymi jak kazde inne. Dlatego
nie traktujmy ich jako ,jakiego$ tekstu, ktory si¢ wrzuci na koniec jak
skonczymy projekt”. Teksty sg pelnoprawnym elementem kompozycji i
od samego poczatku musicie bra¢ je pod uwage.

A skoro sa elementem kompozycji to rzadzg sie nimi takie same zasa-
dy jak innych elementéw. Uzywamy skali aby wyrézni¢ jeden tekst od
drugiego, nadajemy barwy i kontrasty, umieszczajac obok siebie kroje
w réznych stylach albo roznej grubosci. Jezeli wiec mielismy projekt,
jaka$ kompozycje skladajaca sie z ilustracji i réznych elementow
graficznych i nagle wrzucimy tekst, to w zasadzie od poczatku musi-
my sprawdzi¢, czy nie zaburzyliSmy hierarchii wizualnej. By¢ moze
co$ trzeba bedzie powiekszy¢, pomniejszy¢, jednak przesunaé albo
przyciemnié - zeby cala praca nabrala réwnowagi. Dotyczy to zardw-
no pojedynczych napiséw, jak i calych blokéw tekstu. Przy diugich
tekstach po prostu traktujemy akapity jako ksztalty, ktore znajduja sie
w naszym projekcie.

19



Sklad tekstu

Dlugie teksty uktadamy w projekcie tak, by tatwiej sie je czytalo.
Pamietajcie tez o wprowadzeniu odpowiedniej hierarchii wewnatrz
tekstu. Jezeli macie dlugie teksty i chcecie jako$¢ wyrdzni¢ poszcze-
golne fragmenty to podzielcie ten tekst na krétsze akapity. Mozecie tez
wydzieli¢ nagléwki, a najwazniejsze elementy w jaki$ sposob wyekspo-
nowac np. pogrubiajac tekst albo zaznaczajac go innym kolorem.

LA

=l

Swietnym sposobem na nauke takiej hierarchii wizualnej sa druko-
wane magazyny. Wcale nie muszg to by¢ tylko te dla projektantéw.
Nastepnym razem jak bedziecie w ksiegarni albo kiosku, siegnijcie po
kilka gazet, magazynéw i zwrocécie uwage w jaki sposéb sg zbudowane.

Wdowa (DTP)

Wdowa (ang. widow) — potoczne okreglenie bledu tamania tekstu,
polegajacego na pozostawieniu na koncu akapitu bardzo krétkiego, za-
zwyczaj jednowyrazowego, wiersza[1][2][3]. Jesli wdowa jest jednowy-
razowa i w dodatku jest stowem bardzo krétkim (mniej niz 3 znaki), to
jest jednocze$nie sierotka.

Wdowa nazywa si¢ czasem rowniez samotny ostatni wiersz akapitu,
ktéry podczas blednego formatowania tekstu znalazl sie na nowej
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Szewc (DTP)

Szewc - potoczne okreslenie bfedu famania tekstu, polegajacego na
pozostawieniu na koricu famu samotnego wiersza akapitowego (pierw-
szego wiersza akapitu).

Sierotka (typografia)
Sierotka, zawieszka, wiszacy spdjnik — blad skladu tekstu polegajacy
na pozostawieniu na koncu lub na poczatku[potrzebny przypis] wersu
osamotnionego krétkiego stowa, zwlaszcza jednoznakowego. Wyraz
»osamotniony” oznacza tutaj oddzielenie od blisko powigzanego stowa
famaniem linii.

Sierotka jest btedem wylacznie typograficznym, nie jest za$ bledem
ortograficznym[1][2]. Jesli sierotka jest jedynym slowem w ostatnim
wierszu akapitu, to jest jednocze$nie wdowa. Sierotki razg szczegélnie
w sasiedztwie znakéw interpunkcyjnych, np. na poczatku lub na koncu
zdania.
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Kompozycja

Kompozycja - uklad elementéw zestawionych ze sobg w taki sposéb,
aby tworzyty one harmonijng calo$¢. Kompozycjg okresla si¢ rowniez
samo dzielo, zawierajace polaczone ze soba sktadniki.

Celem kompozycji jest osiggniecie zamierzonego efektu plastycznego
poprzez umiejetne dobranie koloréw, ksztattéw, proporcji, faktur i po-
tozenia przedstawianych elementéw, czasem na drodze porzagdkowania
podobnych do siebie sktadnikéw, a kiedy indziej poprzez zestawianie
ich na zasadzie kontrastu. W kompozycji wykorzystuje si¢ tez czesto
pewne konstrukcje znane z geometrii takie jak symetria czy zloty po-
dzial. Odpowiednie operowanie tymi narzedziami daje efekt w postaci
réznych nastrojow, uczué, przezy¢ jakich moze doswiadczy¢ odbiorca
- mozna uzyska¢ na przyklad zaréwno odczucie statycznosci, porzad-
ku, réwnowagi, harmonii, jak i dynamiki, chaosu czy nieréwnowagi.

W historii sztuki wystepowaly epoki, ktore okre$laly bardzo $cisle za-

sady poprawnej kompozycji. Przykladem mogg by¢ porzadki architek-
tury klasycznej. Dzisiejsza sztuka kompozycji, przyjeta pewne ogélne
zalozenia z weze$niejszych epok, ale pozostawia artystom wiecej
swobody i nie narzuca gotowych rozwigzan.

Czesto, na podstawie uktadu elementdw, wyrdznia sie przeciwstawne
do siebie rodzaje kompozycji, na przyktad:

kompozycja otwarta i kompozycja zamknieta

kompozycja statyczna i kompozycja dynamiczna

kompozycja rytmiczna

kompozycja symetryczna i kompozycja asymetryczna
kompozycja rzedowa, kompozycja pasowa i kompozycja kulisowa
kompozycja diagonalna, kompozycja horyzontalna i kompozycja
wertykalna

kompozycja abstrakcyjna i kompozycja realistyczna

kompozycja dosrodkowa i kompozycja odsrodkowa
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Kompozycja (komponowanie, compositing) — proces faczenia po-
jedynczych warstw obrazu w jedng caloé¢, przeprowadzany w fazie
postprodukeji. Laczone ze sobg warstwy obrazu mogg by¢: materialem
filmowym z kamery, animacja komputerowa lub statycznymi obra-
zami. Naktadanie na siebie kolejnych warstw mozliwe jest dzigki ich
czgéciowej przezroczystosci.

Platnymi programami komputerowymi do compositingu sa miedzy
innymi:

Adobe After Effects.

Apple Shake,

Apple Motion,

Autodesk Combustion,

The Foundry Nuke,

Blackmagic Design Fusion Studio.

Darmowymi programami komputerowymi do compositingu sg mie-
dzy innymi:

Natron,
Blackmagic
Fusion,
The Foundry |
commercial, -

Jahshaka.
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Grafika wektorowa

Grafika wektorowa (obiektowa) - jeden z dwdch podstawowych rodza-
jow grafiki komputerowej, w ktdrej obraz opisany jest za pomoca figur
geometrycznych (w przypadku grafiki dwuwymiarowej) lub bryt geo-
metrycznych (w przypadku grafiki tréjwymiarowej), umiejscowionych
w matematycznie zdefiniowanym ukfadzie wspdtrzednych, odpowied-
nio dwu- lub tréjwymiarowym. Drugim z podstawowych typow gra-
fiki komputerowej jest grafika rastrowa. Grafika wektorowa rézni sie
od rastrowej w uzyciu gtéwnie mozliwoscig bezstratnego skalowania,
oraz mozliwoscia druku, wypalania, czy wycinania za pomoca specja-
listycznych maszyn.

Druga nazwa grafiki wektorowej — grafika obiektowa - zwigzana jest
z faktem, iz obraz opisany jest za pomocg tzw. obiektéw, ktore zbudo-
wane s3 z podstawowych elementéw nazywanych prymitywami, czyli
prostych figur geometrycznych takich jak odcinki, krzywe, okregi, wie-
lokaty. Kazdy z prymitywdw opisywany jest za pomocg parametréw, np.
w przypadku odcinka - wspélrzednych jego koncéw, a w przypadku
okregu - wspétrzednych $rodka i dlugosci promienia. Obiekty takie
majg takze okreslone atrybuty méwigce np. o grubosci i kolorze linii,
kolorze wypetnienia figury lub wypetnieniu niejednolitym jak wypet-
nienie gradientem albo wzorem, stopniu przezroczystosci. Atrybuty za-
leza gtéwnie od stosowanego standardu opisu grafiki wektorowe;.
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PRZEKSZTALCENIA

W przeciwienstwie do grafiki rastrowej grafika wektorowa jest grafika
w pelni skalowalng, co oznacza, iz obrazy wektorowe mozna nieogra-
niczenie powieksza¢ oraz zmienia¢ ich proporcje bez uszczerbku na
jakoéci. Ma to swoje uzasadnienie w matematycznym opisie elemen-
tow (prymitywow), dlatego tez obraz moze by¢ wyswietlony w maksy-
malnie dostepnej dla ekranu czy wydruku rozdzielczo$ci. Sama jakos¢
obrazu uzalezniona jest wylacznie od dokladnosci opisu obrazu przez
prymitywy: czarne wlosy rysowanej postaci mozna okresli¢ jako za-
mknietg krzywa wypelniong na czarno, cho¢ mozna tez opisa¢ kazdy
wlos krzywa o wzglednie niewielkiej grubosci i czarnym kolorze.

W przypadku grafiki rastrowej obrét obrazu moze znieksztalci¢ go po-
wodujac utrate jakosci (w szczegolnosci, jesli nie jest to obrot o wielo-
krotnos¢ kata prostego). Typowe edytory grafiki wektorowej pozwalaja
oprocz zmiany parametréw i atrybutéw prymitywow takze na prze-
ksztalcenia na obiektach, np.: obrét, przesuniecie, odbicie lustrzane,
rozciaganie, pochylanie, czy zmiana kolejnosci obiektéw na osi glebo-
kosci. Jest to wiec kolejny stopien opisu obrazu ideowego, nie za$ lite-
ralnego.
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Obrazy wektorowe mozna fatwo przetwarza¢ w ich odpowiedniki bit-
mapowe podajac jedynie docelowa rozdzielczo$¢ obrazu rastrowego.
Warto zaznaczy¢, ze w rzeczywistosci operacja ta jest wykonywana
przed jakimkolwiek obrazowaniem grafiki wektorowej na monitorze,
czy drukarce. Istniejg jednakze urzadzenia takie jak plotery, np. ploter
tnacy, dla ktérych opis wektorowy jest naturalnym sposobem dzialania.

Operacja konwersji w przeciwng strong, tzw. wektoryzacja lub traso-

599

Bitmapa

Wektorowa @

wanie, jest trudna i niejednokrotnie nie daje spodziewanych efektow.
Gléwnym problemem jest wyszukiwanie krawedzi, ktére czesto nie sa
tak tatwe do znalezienia przez dany program. Podczas rozwiazywania
tego zagadnienia stosuje sie czesto techniki z dziedziny sztucznej in-
teligencji, najczesciej bada si¢ zmiany parametréw takich jak kontrast,
barwa, czy nasycenie.
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ZALETY I WADY

Do zalet nalezg przede wszystkim:

-skalowalno$¢, prostota opisu, a przez mozliwo$¢ modyfikacji poprzez
zmiane parametréw obrazu,

-mniejszy rozmiar w przypadku zastosowan niefotorealistycznych
(schematy techniczne, loga, flagi i herby, wykresy itp.),

-opis przestrzeni tréjwymiarowych,

-mozliwo$¢ uzycia ploteréw zgodnie z metoda ich pracy,

-bardzo dobre mozliwosci konwersji do grafiki rastrowe;j.

Wiréd gtéwnych wad wymieniane sa:

-ogromna ztozonos$¢ pamieciowa dla obrazéw fotorealistycznych,
-przy skomplikowanych obrazach rastrowych nieoptacalno$¢ oblicze-
niowa konwersji (poprzez wektoryzacje) do formy wektorowe;j.
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Grafika wektorowa sprawdza si¢ najlepiej, gdy zachodzi potrzeba stwo-
rzenia grafiki, czyli majacego stosunkowo malg ilo$¢ szczegétéw, nie za$
zachowaniu fotorealizmu obecnego w obrazach. Odpowiednimi przy-
ktadami uzycia grafiki wektorowej sa:

-schematy naukowe i techniczne

-mapy i plany,

-logo, herby, flagi, godta,

-réznego typu znaki, np. drogowe,

-cze$¢ graficznej twdrczosci artystycznej (np. komiksy),

Podczas korzystania z komputera mozna spotykac si¢ z grafika wek-
torowa czedciej, niz si¢ powszechnie uwaza. Stosowane s3 one m.in. w
fontach, komputerowych opisach czcionek oraz w grach komputero-
wych i wideo, a dokladniej do opisu grafiki tréjwymiarowej. Geometria
i jej przeksztalcenia stanowiace opis przestrzeni tréjwymiarowej opisy-

wane sg metodami grafiki wektorowej, wyglad obiektéw okreslany jest
rastrowo za pomocg tzw. tekstur.
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FORMATY ZAPISU

Wiele programéw ma wewnetrzne formaty zapisu grafiki wek-
torowej, brak jest jednak powszechnych standardéw wymiany
miedzy aplikacjami, jak to ma miejsce w wypadku grafik rastro-
wych. Do niedawna najbardziej uniwersalnymi byty takie forma-
ty jak EPS, czy PDE. Obecnie popularnos¢ zdobywa promowany
przez W3C oparty na XML format SVG. Sam format uwazany
jest za przyszto$ciowy, gdyz ma takze umozliwia¢ zakodowanie
animacji oraz interakcji z uzytkownikiem poprzez uzycie jezyka
skryptowego. Podobne wiasciwo$ci ma dostepny juz od wielu lat
format SWF (z jezykiem skryptowym ActionScript), jednak ze
wzgledu na to, ze jest formatem zamknietym, w praktyce uwaza
sie go za format wewnetrzny srodowiska Adobe (dawniej Macro-
media). Formaty, ktére sg popularne przy uzyciu w projektach
logo to: AL, CDR (pakiet CorelDRAW),

Formaty grafiki wektorowej

2D

Al e CDR « EPS « SVG ¢« SWF « WMF « PDF
3D

DXF « DWF « DWG « STL
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TYPOWE MOZLIWOSCI

W zaleznosci od programu i formatu zapisu grafiki wektorowej do-
stepne mozliwosci edycji moga znaczaco réznic si¢ od siebie. Ponizej

wymienione zostaly gtéwne cechy najbardziej znanych tego typu pro-
gramow:

elementarne figury: prostokat, okrag, tuk, wielokat foremny, wielokat
gwiazdzisty, spirala, krzywe Béziera,

standardowe atrybuty: grubos¢ i kolor linii rysowania, kolor wypetnie-
nia, zaokraglenia rogéw oraz ich przeksztalcenia takie jak konwersja
figur elementarnych w krzywe, czy narzedzie ,strzepienia” krzywej,
grupowanie oraz scalanie obiektéw ze soba, operacje boolowskie mie-
dzy obiektami (przycinanie, cze$¢ wspdlna itp.)

wstawianie obrazu rastrowego (bez wektoryzacji) z mozliwoscig prze-
ksztalcania go jako catosci,

import grafik wektorowych oraz wektoryzacji grafik rastrowych,
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biblioteka obiektéw pozwalajaca na zapamigtanie ogélnego wzoru
obiektu, a nastepnie stosowanie poprzez odwotania do niego przy po-
daniu przeksztalcen dotyczacych konkretnego egzemplarza,
technologia podobna masek w grafice rastrowej,

prowadnice (linie pomocnicze), siatki oraz linijki pomagajace w do-
kfadnym umieszczaniu obiektow,

podzial obrazu na warstwy.

Gralika rastrosna
Riclofly rhasdawires 1o © pioel

Gralika wektorowa
martaly i 2 awe e 3w
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Grafika rastrowa

Grafika rastrowa — prezentacja obrazu za pomocg pionowo-poziomej
siatki odpowiednio kolorowanych pikseli na monitorze komputera,
drukarce lub innym urzadzeniu wyjsciowym.

Grafika rastrowa zostala opatentowana pierwszy raz przez firme Texas
Instruments w latach 70. i aktualnie jest wszechobecna forma przedsta-

wiania obrazu cyfrowego.

Zdjecie z aparatu cyfrowego jest wlasnie grafika typu rastrowego.
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CHARAKTERYSTYKA GRAFIK
RASTROWYCH

Bez zastosowania kompresji kolor kazdego piksela jest definiowany po-
jedynczo tworzac pixmape, ktéra charakteryzujg trzy podstawowe licz-
by — wysoko$¢ i szeroko$¢ pixmapy, liczone w pikselach, oraz kolor w
danym trybie koloru. Obrazki z glebia koloréw RGB czesto skladaja sie
z kolorowych kwadratéw zdefiniowanych przy pomocy trzech bajtow
- jeden bajt (czyli 8 bitéw) na sktadowa czerwong koloru, jeden na zie-
long i jeden na sktadowg niebieska. Obrazki o mniejszej ilosci koloréw
potrzebuja mniej informacji (bitdw) na piksel, np. obrazek jedynie w
kolorach czarnym i bialym wymaga tylko jednego bitu na kazdy piksel
(zwany jest wtedy bitmapa).

Odmiennym podejsciem do tworzenia grafiki jest grafika wektorowa.
Rézni sie ona od grafiki rastrowej tym, ze obraz nie jest opisywany
przez poszczegolne punkty, lecz jest zdefiniowany matematycznie, czy-
li generowany jest przy pomocy obiektéw geometrycznych, takich jak
krzywe czy wielokaty.
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Bitmapa

Bitmapa, mapa bitowa — obraz w postaci pliku wykorzystujacego rastro-
wy sposob reprezentacji komputerowej grafiki dwuwymiarowej polega-
jacy na okre$leniu polozenia kazdego piksela obrazu oraz przypisaniu
mu warto$ci okreslajacej kolor w danym trybie koloru.

W wezszym znaczeniu bitmapa bywa nazywany jedynie sam obraz po-
zbawiony ewentualnej kompresji i innych elementéw dotaczonych do
pliku, jak np. $ciezki, profile koloru, opis tekstowy pliku itp.

W grafice calotonalnej (jednokolorowej) bitmapa przypisuje kolejnym
pikselom stan zapalony lub wygaszony, co jest zapisywane w postaci
pojedynczego bitu. Taka grafika zwykle daje si¢ dobrze kompresowa¢
metodami bezstratnymi (np. LZW, Huffman, CCITT).

W grafice wielotonalnej bitmapa okresla doktadny kolor (np. z gamy
koloréw CIELab, RGB, CMYK) i polozenie kazdego piksela, co przy
braku zastosowania kompresji powoduje, ze jest ona bardzo doktadna i
wyrazna (w poréwnaniu np. z formatem JPEG), ale pliki takie sg bardzo
duze oraz mozna uzyskaé wigksza doktadno$¢, pod warunkiem, ze dane
podlegaja tatwej wektoryzacji, przy zastosowaniu formatu wektorowego
np. SVG. Mimo to nieskompresowana bitmapa jest dzisiaj wykorzysty-
wana bardzo czesto, zwlaszcza wewnatrz programéw komputerowych,
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poniewaz nie wymaga przetwarzania przez zadne algorytmy. Najcze-
$ciej stosowana jest do prostych tekstur.

Kompresja bitmapy moze by¢ bezstratna (odwracalna), gdy po dekom-
presji uzyskuje si¢ obraz identyczny z oryginalem, lub stratna, gdy z
obrazu usuwane sg pewne informacje w celu zmniejszenia objetosci
pliku. Metodami bezstratnej kompresji sa np. RLE uzywana w plikach
BMP, LZW lub ZIP uzywane w plikach TIFF, deflate (LZ77) - w pli-
kach PNG, czy tryb bezstratny JPEG 2000. Kompresj¢ stratng osiaga
sie zwykle przez ograniczenie palety koloréw, dzieki czemu pojedynczy
piksel mozna opisa¢ mniejsza liczba bitéw. Takie rozwigzanie oferuja
pliki GIF a takze stratny tryb TIFE. Inng formg kompresji stratnej jest
usuwanie stabo zauwazalnych szczegétéw w celu poprawienia wspo6l-
czynnika kompresji, jak w przypadku stopniowalnych algorytméw
JPEG (DCT) czy JPEG 2000 (kompresja falkowa). Uproszczone dane
zwykle sa poddawane dalszej, bezstratnej juz kompresji (w przypadku
JPEG algorytmem Huffmana, w przypadku GIF - LZW).
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JAKOSC OBRAZU A WIELKOSC
PLIKU

Jako$¢ obrazu a wielko$¢ pliku

Jakos¢ obrazka rastrowego jest okreslana przez catkowita liczbe pikseli
(wielko$¢ obrazu) oraz ilosci informacji przechowywanych w kazdym
pikselu (gtebia koloru). Na przyklad obrazek posiadajacy 24 bity infor-
magcji o kolorze (standard dla wigkszo$ci wyswietlaczy w XXI w.) moze
przedstawi¢ tagodniejsze cieniowanie od obrazka posiadajacego jedy-
nie 16 bitéw informacji na kazdy piksel, ale tez nie pokaze tagodniej-
szego cieniowania od obrazka majacego 48 bitéw na piksel. Podobnie,
obrazek o wymiarach 640 x 480 pikseli (zawierajacy 307 200 pikseli)
bedzie wygladal nieréwno i chropowato w poréwnaniu do obrazka o
wymiarach 1280 x 1024 (1 310 720 pikseli).

Poniewaz grafika zapisana w postaci rastrowej stanowi nieraz duza
iloé¢ danych, czesto stosuje sie odpowiednia technike kompresji celem
zmniejszenia wielko$ci miejsca zajmowanego w pamieci. Kompresje
bezstratng obrazéw rastrowych umozliwiajg formaty plikéw takie jak
np. PNG, TIFF lub bezstratny tryb JPEG 2000. Mozliwe jest przepro-
wadzenie procesu odwrotnego i otrzymanie grafiki nieskompresowane;j
nierdznigcej si¢ niczym od oryginalu. Jednak niektére formaty plikéw
(jak np. JPEG) stosuja kompresje stratng, ktéra dziata na zasadzie mo-
delowania wartosci poszczegdlnych pikseli sparametryzowanymi wzo-
rami matematycznymi, co pozwala uzyska¢ znacznie mniejszy plik wy-
nikowy kosztem pominiecia niektdrych szczegotow.

Formaty grafiki rastrowej

uzywajgce kompresji stratnej

JBIG « JBIG2 « JNG « JPEG « JPEG LS « JPEG 2000 « JPEG XR « DjVu « TIFF « WebP «
WMF

uzywajace kompresji bezstratnej

APNG ¢ BMP « GIF « LWF « MNG s PCX « PNG « TGA « TIFF « WMF

bez kompresji

BMP « DNG « PNM ¢ PSD « RAW « TGA « TIFF ¢« WBMP « WMF « XCF « XPM

Projektowanie Akcydensow

Akcydens, druk akcydensowy (fac. accidens ,,co$ przypadkowe-
go”)[1] - wyrob poligraficzny niebedacy ani ksigzka, ani cza-
sopismem, ani tez zadrukowanym opakowaniem. Zasadniczo
jest to wyrdb jednoarkuszowy, ktéry moze by¢ w postaci jednej
kartki lub nierozcigtej sktadki.

Akcydensy to samoistne druki o charakterze uzytkowym lub
okolicznosciowym. Zaliczy¢ do nich mozna praktycznie wszyst-

kie pozostale druki, poczawszy od znaczka pocztowego czy
wizytéwki az po plakat.

TRy

Przyktad akcydensu - bilet kolejowy



Akcydensy informacyjne Akcydensy manipulacyjne

akcydensy manipulacyjne - druki przeznaczone do wypelniania lub

akcydensy informacyjne — druki stuzace do przekazywania informacji, wykorzystania w czynnodciach urzedowych, handlowych itp., np. blan-
np. afisze, cenniki, kalendarze, katalogi, obwieszczenia, plakaty, progra- kiety, bilety, banknoty, formularze, kwestionariusze, legitymacje, man-
my, prospekty, rozklady jazdy, ulotki, wizytéwki daty, $wiadectwa, znaczki pocztowe i skarbowe, zaswiadczenia; wszel-

kiego rodzaju oficjalne dokumenty, jak i papiery warto$ciowe
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Akcydensy opakowaniowe Akcydensy przemystowe

akcydensy opakowaniowe, np. etykiety, metki, obwoluty, banderole akeydensy przemystowe, np. kalkomania
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Przygotowanie oraz wykonywanie
prac graficznych
i publikacji cyfrowych

1. Projektowanie materialéw graficznych

Uczen:

1) postuguje sie terminologig z zakresu grafiki komputerowej;

2) rozpoznaje formaty oraz typy materiatéw cyfrowych;

3) okresla zrodta pozyskiwania materiatéw cyfrowych;

4) pozyskuje i edytuje materialy graficzne;

5) dobiera narzedzia do tworzenia i edycji obiektéw graficznych;
6) skanuje i przetwarza grafike z zastosowaniem specjalistycznego
oprogramowania;

7) postuguje sie oprogramowaniem do przygotowania materiatéw
cyfrowych;

8) okresla zasady kompozycji obrazu oraz symbolike barw;

9) stosuje system zarzadzania barwa;

10) postuguje sie technikami tworzenia i obrébki obiektow graficz-
nych;

11) tworzy mapy bitowe i obiekty wektorowe;

12) tworzy kompozycje graficzno-tekstowe prac graficznych;

13) przygotowuje graficznie projekty opakowan;

14) dokonuje konwersji pomiedzy formatami graficznymi;

15) kataloguje materialy cyfrowe.

2. Opracowanie publikacji

Uczen;

1) rozréznia pojecia zwigzane z tworzeniem publikacji;

2) rozréznia i okresla zasady przygotowania publikacji drukowane;j i
elektronicznej (ebook);

3) okresla i przestrzega zasad skladania i tamania tekstu;

4) dobiera parametry zapisu pliku graficznego do sposobu publikacji;
5) gromadzi materialy przeznaczone do wykonania publikacji;

6) opracowuje materialty wydawnicze dla publikacji;

7) tworzy kompozycje graficzno-tekstowe publikacji.

3. Przygotowanie publikacji i prac graficznych do drukowania
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Uczen:

1) rozrdznia cyfrowe systemy produkcyjne w poligrafii;

2) przestrzega zasad przygotowania materiatu cyfrowego do naswietla-
nia i drukowania;

3) przygotowuje material cyfrowy do naswietlania i drukowania;

4) przestrzega zasad wykonywania impozycji;

5) wykonuje impozycje prac cyfrowych;

6) wykonuje cyfrowe wydruki prébne.

43



Stownik pojec

poligraficznych
ABREWIACJA — skrécenie wyrazu lub grupy wyrazéw w tekscie, np.
cdn., itd., itp.
ABREWIATURA — system skrétéw stosowanych w pismie albo w nu-
tach wykorzystywany celem zaoszczedzenia miejsca.
ADJUSTACJA — przygotowanie materialu tekstowego do druku.
A. REDAKCYJNA — merytoryczne i stylistyczne opracowanie tresci.
A. TECHNICZNA — oznaczenia, uwagi oraz wskazéwki techniczne
dotyczace sposobu skladania, tamania tekstu i drukowania.
AFISZ — ogloszenie, plakat, zawiadomienie itp., zazwyczaj drukowany
jednostronnie w wiekszym formacie.
AKAPIT — weciecie tekstu na poczatku nowego ustepu;
grupa wierszy rozpoczynajaca si¢ wierszem akapitowym a zakonczona
wierszem koncowym.
AKCENT — patrz znaki akcentowe.
AKCYDENS — druk okolicznoéciowy, np. formularz, afisz, zaprosze-
nie, etykieta, itp.
ALBUM ODBITEK KLISZOWYCH — zbiér kartek z naklejonymi od-
bitkami klisz stuzacy do ich identyfikacji.
ANONS — ogloszenie, reklama.
ANTYKWA — kréj pisma wzorowany na starorzymskich napisach o
pionowo zestawionych, zaokraglonych i zréznicowanych pod wzgle-
dem grubosci liniach rysunku.
mediewalowa - zwana réwniez renesansowa - nazwa grupy pism dwu-
elementowych o niewielkiej réznicy miedzy cienkimi i grubymi kre-
skami liter.
APLA — powierzchnia zadrukowana przez petne pokrycie farbg (bez
pottondw);
blacha cynkowa o gladkiej powierzchni, stuzaca jako forma w technice
druku wypuktego.
APOSTROF — znak graficzny w ksztalcie gérnego przecinka, oznacza-
jacy zanikly samogloske (np. l'ange, zamiast le ange) lub oddzielajacy
koncédwke w wyrazach obcych (np. Vernea, savoir vivre'u).
ARKUSZ AUTORSKI — jednostka miary pracy autorskiej, zawierajaca
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40 000 znakéw lub 3 000 cm ilustracji, lub 700 wierszy poezji. Praca
autorska w formie maszynopisu powinna by¢ wykonana na papierze
formatu A4, jednostronnie i zawiera¢ 30 wierszy na stronie. W kazdym
wierszu powinno znajdowac sie 60 znakow, w tym spacje. 22 strony ta-
kiego maszynopisu tworzg arkusz autorski. Arkusz autorski zawiera 40
000 znakéw - liter, cyfr, znakéw interpunkcyjnych i spacji. Do arkusza
autorskiego nie zalicza sie tytuléw i zywej paginy. W przypadku tresci
graficznej przyjmuje sie, ze jednemu arkuszowi odpowiada 3000 cm2.
ARKUSZ DRUKARSKI — jednostka wielkosci produkcji drukarskiej,
obejmujaca liczbe kolumn mieszczacych si¢ na arkuszu papieru AB2
zadrukowanym dwustronnie, lub liczbe kolumn mieszczacych si¢ na
jednostronnie zadrukowanym arkuszu papieru formatu AB1.
ARKUSZ WYDAWNICZY — jednostka miary obliczania objetosci
materialu w publikacji. Dotyczy calego materiatu - zaréwno dostarczo-
nego przez autora jak i przez wydawce. Arkusz wydawniczy zawiera 40
000 znakéw lub 3000 cm2 grafik lub 700 wierszy poezji.
ASYMETRYCZNY UKLAD — patrz uktad graficzny.
AUTORYZACJA — zatwierdzenie przez prelegenta lub méwce tekstu
napisanego z ustnie wygloszonych wypowiedzi;

zatwierdzenie przez autora tekstu adaptacji lub pracy, ktéra ulegla wigk-
szej przerdbce redakcyjnej;

zatwierdzenie przez autora tekstu przekladu na jezyk obcy.

BEKART — (okredlenie gwarowe) niepelny wiersz koncowy ustepu
umieszczony na poczatku kolumny lub tamu w kolumnie wielotamo-
wej.

BIBLIOGRAFIA — wykaz ksigzek lub czasopism obejmujacych catosé
pi$miennictwa (ogélna) lub poszczegélne dzialy wiedzy (specjalna) z
podaniem podstawowych danych wydawniczych.

BIBLIOLOGIA — nauka o ksigzce.

BIGOWANIE — czynnoé¢ introligatorska polegajaca na wycisnigciu
rowka w miejscach zagiecia papieru, kartonu lub tektury; karton oklad-
kowy biguje si¢ przed uzyciem do oprawy.

BLOKOWY UKLAD — kompozycja typograficzna, w ktérej pewne
partie tresci (szczegdlnie w akcydensach) tworzg ksztalty prostokatow.
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BLOKOWANIE — wstawianie w sklad reczny odwréconych czcionek
dla zalozenia miejsca na brakujace lub nieczytelne litery. Przy famaniu
- rezerwowanie miejsca dla wstawienia klisz lub tabel.

Blad zecerski — znieksztalcenie wyrazu lub tresci wskutek przestawie-
nia czy opuszczenia liter, przestawienia wierszy lub ustepéw. Uster-
ki wynikte z nieprzestrzegania zasad technologicznych i wskazéwek
adiustacji.

BOCZEK — boczna lub wewnetrzna wydzielona czg¢s$¢ tabeli objasnia-
jaca tre$¢ rubryk poziomych.

BORGIS (BURGOS) — stopien pisma wielko$ci 9 punktow.
BROSZURA — w terminologii bibliotekarskiej ksigzka o objetosci do
64 stronic, zeszytych wraz z okladka przez grzbiet;

w drukarstwie, ksigzka w okfadce migkkiej (kartonowej).

BREWIER — stopien pisma wielkosci 11 punktdw.

BRYLANT — stopien pisma wielkosci 3 punktow.

CAL — znak graficzny w ksztalcie dwoch skosnych gérnych kresek o
$cietym poziomo dolnym zakonczeniu.

CHEMIGRAFIA — metoda otrzymywania klisz do techniki druku wy-
puktego z rysunkow lub fotografii sposobem fotochemicznym i mecha-
nicznym;

zaklad, w ktérym wykonuje si¢ klisze.

CHORAGIEWKOWY UKLAD — kompozycja typograficzna, ktéra
charakteryzuje si¢ jednym bokiem tworzacym linie pionowg a drugim
o linii nieregularne;j.

CHROMOLITOGRAFIA — litografia wielobarwna.

CMYK — zestaw podstawowych koloréw stosowanych w poligrafii. W
wyniku ich mieszania mozna otrzymac teoretycznie kazdg inng barwe.
Ten model koloréw polega na polaczeniu czterech podstawowych
barw: Cyan (jasnoniebieski), Magenta (purpurowy), Yellow (zélty),
blacK (czarny).

COPYRIGHT (by...) — formuta okreslajaca wlasciciela praw autor-
skich.

CYCERO — jednostka miary typograficznej réwna 12 punktom;
stopien pisma wielko$ci 12 punktow.
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CYRYLICA — alfabet wschodnio- i poludniowostowianski (druga
odmiana) stworzony na bazie duzego alfabetu greckiego (majuskuly).
Powstal na przetomie IX-X wieku. Od imienia apostota Stowian potu-
dniowych, $w. Cyryla-Konstantego, nazwano go cyrylicg, cho¢ nie byt
jego autorem.

CYTAT — przytoczony dostownie wyjatek z obcego tekstu lub wypo-
wiedzi ustnej, zwykle ujety w cudzystow.

CZASOPISMO — druk ukazujacy sie periodycznie w okreslonych
terminach, pod tym samym tytulem, zaopatrzony w numeracje ciagla.
W zalezno$ci od czestotliwosci ukazywania sig, czasopismo moze by¢
dziennikiem, tygodnikiem, dwutygodnikiem, miesi¢cznikiem, kwartal-
nikiem lub rocznikiem.

CZCIONKA — podstawowy material zecerski w skladzie recznym;
prostopadioscian wykonany ze stopu drukarskiego, drewna lub two-
rzyw sztucznych.

CZCIONKI AFISZOWE — czcionki wigkszych stopni, uzywane do
sktadu afiszow;

podciete czcionki z wystajacymi czesciami ponad stupek (np. akcent
nad literg S wersalik);

przewieszone w kursywie lub w pi$mie kaligraficznym wystajace w pra-
wo lub lewo czesci oczka (poza stupek).

DEDYKACJA — notatka autora po$wigcajaca komus swoje dzieto.
DEFEKTY — zdekompletowane lub uszkodzone czcionki.

DIAMENT — albo diament - stopien pisma réwnajacy si¢ 4 punktom
typograficznym.

DIAKRYTYCZNE ZNAKI — patrz znaki akcentowe.

DIAPOZYTYW — pozytyw fotograficzny wykonany na materiale
przezroczystym.

DITTO — znak powtdrzenia w postaci dwoch przecinkéw dolnych,
wyjustowanych na $rodku wyrazu, do ktérego si¢ odnosi.

DODATEK (suplement) — uzupelnienie do jakiego$ dziefa (np. ency-
klopedii) lub czasopisma, omawiajace obszerniej wybrane zagadnienia.
DOROBIC WIERSZ — w przypadku wystgpienia przy tamaniu niepet-
nego wiersza koncowego (tzw. bekarta) na poczatku kolumny, dopisa-
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nie tekstu lub powiekszenie odstepéw miedzy wyrazami w wierszach
poprzedzajacych wiersz koncowy pelny w innym ustepie dla uzyskania
wiersza dodatkowego.

DRUK — proces sporzadzania odbitek z formy drukowej przy uzyciu
farb graficznych. Rozrdznia si¢ trzy podstawowe techniki: druk wypu-
kty, plaski i wklesty;

odbitka wykonana z formy drukowej;

w jezyku prawnym - utwor graficzny odbity sposobem mechanicznym
lub $rodkami chemicznymi, przeznaczony do rozpowszechniania.
DRUKARNIA — zaklad produkeyjny przemystu poligraficznego, wy-
konujacy prace wchodzace w zakres drukarstwa;

akcydensowa - drukarnia wykonujgca wszelkie roboty okolicznosciowe
zwane akcydensami;

DZIELOWA - zaklad (lub wydzial), ktérego zakres produkcji obejmuje
ksigzki i broszury;

gazetowa - zaklad (lub wydzial) wykonujacy czasopisma i gazety, dru-
kowane najczesciej na maszynach rolowych (rotacyjnych).
DRZEWORYT — drewniany klocek (bukszpan, grusza), na ktdrego
powierzchni wyryto rysunek. Czesci wypukte pokryte farbg przenosza
rysunek na papier;

odbitka wykonana z gotowego do druku klocka.

DTP — okreslenie to pochodzi od angielskiego zwrotu ,,desktop pu-
blishing” i oznacza zakres prac zwigzanych z przygotowaniem na kom-
puterze materialéw do druku, m.in. projektowanie stron, sktad i fama-
nie, nanoszenie korekt, przygotowanie zdj¢é, przygotowanie plikow
postcriptowych (PS) lub najczesciej PDF do drukarni.
DWUSREDNIAN — stopieni pisma odpowiadajacy 28 punktom typo-
graficznym.

DYWIZ — krétka kreska pozioma uzywana przy przenoszeniu wyra-
20w i faczeniu wyrazdéw kilkuczionowych (inaczej przenosnik lub facz-
nik);

facznik;

znak przeniesienia cze$ci wyrazu z jednego wiersza do drugiego.
DZIELO — dokument zawierajacy tekst stowny, ilustracje, zestawienia,
utrwalony na papierze;
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wydawnictwo jedno- lub wielotomowe o réznorodnej tematyce i znacz-
nej objetosci.
DZIENNIK — patrz czasopismo.

EDYTORSTWO — publikowanie dziel drukiem; obejmuje rozwijanie
inicjatywy wydawniczej, przygotowanie redakcyjne tekstéw do skladu,
tworzenie lub udzial w tworzeniu najwlasciwszej dla dziela zewnetrznej
formy wydawnicze;j.

EGZEMPLARZ ROBOCZY — maszynopis wydawniczy przeznaczony
do skladania.

EKSLIBRIS — (z tac. ex libris - z ksiggozbioru), kompozycja graficzna z
inicjatami lub nazwiskiem wlasciciela ksiegozbioru, o niewielkich roz-
miarach, naklejany zwykle na wewnetrznej stronie okladki.
EKSPOZYCJA — czas, w ktérym przy procesach fotomechanicznych
$wiatlo odbite od oryginatu pada na material $wiattoczuly.

EPILOG — koncowe powiadomienie o zdarzeniach, ktére mialy miej-
sce pdzniej niz akcja przedstawiona w gléwnej czesci utworu;
zakonczenie.

ERRATA — bledy, omytki w druku lub pismie;

zalgczony do ksigzek wykaz bledéw zauwazonych po zakonczeniu dru-
ku i ich sprostowanie.

ETYKIETA — nalepka na towarze lub jego opakowaniu, rodzaj znaku
towarowego z oznaczeniem nazwy, wytworni i ceny.

FAKSYMILA — odtworzony dokfadnie dokument lub podpis;

klisza lub pieczatka odtwarzajaca wlasnoreczny podpis.

Falcowanie — zlamywanie (skladanie) arkusza papieru po zadrukowa-
niu, celem otrzymania zgdanego formatu z kolejng numeracjg stronic.
FIRET — rodzaj drobnego justunku, ktérego stopien jest réwny szero-
kosci.

FLEKSODRUK (druk fleksograficzny, druk anilinowy — odmiana dru-
ku wypuklego, ktérego cechg charakterystyczng jest elastyczna forma
drukowa i stosowanie rzadkich farb rozpuszczalnych w spirytusie.
FOLIA — bardzo cienkie arkusze wykonane z metali szlachetnych (lub
nieszlachetnych), przeznaczone do wytlaczania tekstéw lub ozdéb na
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okfadkach sztywnych;

specjalny papier pokryty substancjg wigzaca i posypany proszkiem me-
talowym, przeznaczony do wytlaczania;

cienka blaszka metalowa, na ktérej mozna drukowac technikg flekso-
graficzng (moze by¢ polaczona z podlozem papierowym).

FOLDER — patrz sktadanka

FOLIAL — ksigzka drukowana lub rekopismienna w formacie folio.
Potocznie ksigzka duzego formatu.

FONETYCZNE ZNAKI — czcionki znakéw specjalnych, stuzacych do
oznaczania wymowy w jezykach obcych.

FONT — Potocznie zapis kroju pisma w postaci cyfrowej. Kompletny
zestaw wszystkich liter alfabetu, cyfr, znakéw interpunkcyjnych i zna-
kéw specjalnych zawartych w danym kroju pisma.

FORMA DRUKOWA — prosta lub okragla, metalowa lub z innego
tworzywa powierzchnia z wypuklym, wklestym lub plaskim rysun-
kiem, przeznaczonym do drukowania;

do druku wypuklego kolumna lub zestaw kolumn przeznaczonych do
drukowania;

do rozbidérki kolumna po wydrukowaniu przeznaczona do segregacji
materiatu zecerskiego do kaszt.

FORMAT — wielko$¢, wymiary papieru, ksigzki, kolumny sktadu;
albumowy format, w ktérym szeroko$¢ wyrobu jest wieksza od dlugo-
$cis

druku wymiary szerokosci i dlugo$ci w jednostkach miary metrycznej
arkusza papieru przeznaczonego do druku;

sktadu wymiary skladu zecerskiego podane w jednostkach miary typo-
graficznej;

znormalizowany format papieru lub tektury ustalony norma.
FORMAT KSIAZKI — pojecie okreslajace dtugo$é i szerokos¢ ksiazki,
powstale wraz z pojawieniem si¢ jej w formie kodeksu. Format biblio-
graficzny wprowadzony zostal z chwilg wynalezienia i zastosowania
papieru do pisania ksiag; zalezy od tego, ile razy arkusz papieru (odpo-
wiadajacy rozmiarami rozpieto$ci ramion papiernika) zostal ztozony.
I tak 1° (PLANO) — arkusz nie zostal ztozony i ma 2 stronice, czyli
1 kartke; 2° (FOLIO) — arkusz ztozony 1 raz i ma 4 stronice, czyli 2
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karty; 4° (QUARTO) — ztozony 2 razy i ma 8 stronic czyli 4 karty; 8°
(OCTAVO) — ztozony 3 razy i ma 16 stronic, czyli 8 kart. Normalizacja
formatéw papieru spowodowatla ze format bibliograficzny zastgpiono
formatem bibliotecznym, o ktérym decyduje dtugos¢ grzbietu ksigzki:
16° do 20 cm, 8° od 20 do 25 cm, 4° od 25 do 35 c¢m, 2° powyzej 35 cm.
FORMULARZ — druk do wypelniania, blankiet stuzacy do pracy w
biurach i urzedach.

FOTOOFFSET — metoda sporzadzania form drukowych do offsetu za
pomoca fotografii reprodukcyjne;j.

FOTOSKLAD — patrz sklad fotograficzny.

FOTOTYPIA — dawna nazwa $wiatlodruku.

FRAKCJE — czcionki cyfr, liter lub znakéw o odpowiednio zmniej-
szonym oczku, odlane na dolnej lub gérnej linii pisma podstawowego,
uzywane do sktadania wzoréw matematycznych odno$nikéw, wskazni-
kow itp.

FRAKTURA — jedna z odmian pisma gotyckiego.

FRONTYSPIS — strona poprzedzajaca karte tytutowq ksiazki, zawiera-
jaca niekiedy spis dziela, portret autora, ilustracj¢ lub tytul ogélny wy-
dania; ilustracja calostronicowa (najczesciej jako wklejka) umieszczona
obok karty tytutowej;

W STARYCH DRUKACH — Kkarta tytulowa wykonana technikg mie-
dziorytnicza.

GARMOND (garmont) — stopien pisma odpowiadajacy 10 punktom
typograficznym.

GARNITUR PISMA — komplet pisma jednego kroju, obejmujacy pi-
smo proste (zwykle), pochyte (kursywe), pét grube (grube) wszystkich
stopni.

GAZETA — pismo codzienne lub czasopismo ukazujgce sie czgsciej niz
raz w tygodniu.

GILOSZ — rysunek ztozony z réznych kombinacji linii, jako tlo przy
druku papieréw wartosciowych i banknotéw, wykonywany sposobem
mechanicznym w celu utrudnienia ich falszowania.

GESTOSC OPTYCZNA — stopieni zaczernienia (krycia) materiatu fo-
tograficznego.
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GILOTYNA — krajarka jednonozowa, maszyna introligatorska stuzaca
do cigcia papieru, obcinania drukéw i ksigzek w procesie oprawy intro-
ligatorskiej.

GLAGOLICA — pierwsza odmiana alfabetu stowianskiego, wywodza-
ca si¢ z greki, powstala w IX wieku.

GLOWKA — czcionki gorna czes¢ czcionki posiadajaca oczko;

tabeli gorna, wydzielona czg$¢ tabeli, zawierajaca objasnienia dotyczace
poszczegdlnych kolumn.

GOTYK — odmiana pisma facinskiego, wlasciwa epoce stylu gotyckie-
go, odznaczajaca si¢ charakterystycznymi dla niego elementami orna-
mentacji.

GRAFIKA — techniki artystyczne polegajace na powielaniu rysunku
wykonanego w metalu, drewnie lub na kamieniu litograficznym (np.
miedzioryt, drzeworyt, litografia);

uzytkowa - artystyczne projekty wyrobdw poligraficznych, jak oprawa
ksigzki, oktadka, obwoluta, plakat, opakowanie itp.

GRAMATURA — cig¢zar jednego metra kwadratowego wytworu pa-
pierniczego (bibulki, papieru, kartonu, tektury) wyrazony w gramach.
GRAZDANKA — alfabet rosyjski wzorowany na cyrylicy, obecnie sto-
sowany w Rosji oraz m.in. w Bulgarii, Serbii, na Ukrainie, w Kazachsta-
nie, Biatorusi, Motdawii, Macedonii oraz Laponii.

GROTESK — kréj pisma o jednakowej grubosci kreski rysunku, bez
zakonczen szeryfowych.

GRYF — herb drukarzy, fantastyczny twor o ciele uskrzydlonego lwa i
glowie orla, trzymajacego dwa tampony do nadawania farby.

HASLO — kroétki tekst wyrdzniony graficznie w tresci czasopisma;

w stowniku lub encyklopedii - tytul informacji (wyraz), ktéra jest
przedmiotem wyjasnienia.

Heliograwiura — rodzaj druku wklestego, zblizony do rotograwiury.
Kopig, pigmentowa przenosi si¢ na plyte miedziang. Role rastra roto-
grawiurowego spelnia proszek asfaltowy.

ILUMINACJA — barwna ilustracja, inicjal, winieta lub ornament w
$redniowiecznych rekopisach i inkunabutach.
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Ilustracja — reprodukcja rysunku, obrazu lub fotografii.

Imprimatur — formutka stosowana po dokonaniu ostatniej korekty,
wyrazajaca zgode na druk;

zezwolenie cenzury ko$cielnej na publikacje ksiazki o treéci religijnej
uwidocznione w postaci wydrukowanego akceptu.

IN CONTINUO — sklada¢ w ciggu, bez akapitu.

INDEKS — podjustowana litera we wzorze matematycznym lub che-
micznym;

skorowidz.

INICJAL — poczatkowa wigksza, czesto ozdobna, litera tekstu rozpo-
czynajacego cze$¢ ksigzki lub artykul w czasopi$mie.

INKUNABULY — najstarsze ksiegi, ktore powstaly w okresie od wyna-
lezienia druku do r. 1500.

INSERAT — ogloszenie w czasopi$mie.

INTERLINIE — material justunkowy ($lepy) uzywany do powigksza-
nia odstepéw miedzy wierszami skladu, grubosci od 1 do 4 punktéw,
diugosci od 1/2 do 7 kwadratéw.

INTROLIGATORNIA — dzial zakladu poligraficznego lub samodziel-
ne przedsiebiorstwo zajmujace si¢ oprawg ksigzek i wykonczenia dru-
kow.

ITALIKA — patrz kursywa.

JEDNOSTKA MONOTYPOWA PODSTAWOWA — wielkos$¢ stala
systemu setowego; set rowna sie 1/12 cala angielskiego (0,013894 cala),
jednostka podstawowa stata — 1/18 seta, réwna 0,0007716 cala.
JEDNOSTKA MONOTYPOWA — wielko$¢ zmienna systemu seto-
wego, sfuzaca do okre$lania szerokosci liter i justunku monotypowego;
réwna si¢ 1/18 ema (firetu monotypowego).

JUSTOWANIE — wyréwnywanie odlegtosci miedzy literami i wyraza-
mi w tekscie. Tekst moze by¢ wyréwnany do lewego lub prawego mar-
ginesu lub obydwu margineséw tacznie.

sktadu linotypowego wprowadzenie zmian w odstepach mig¢dzy wyra-
zami lub zapelnienie justunkiem miejsc niedrukujgcych, umozliwiajace
maszynie odlanie wiersza.

sktadu recznego wypelnianie odpowiednim justunkiem odstepéw mig-
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dzy wyrazami lub wolnych miejsc poza tekstem, w celu otrzymania
wiersza o okre$lonej szerokosci.

KALENDARIUM — zasadnicza cz¢$¢ kalendarza zawierajaca podzial
roku na miesigce, tygodnie i dni, z oznaczeniem $wiat, imion, rocznic
itp.

KAPITALIKI — czcionki o rysunku liter duzych (wersalikéw) lecz o
wielkosci i grubosci oczka liter matych (bez wydiuzen gérnych i dol-
nych).

KAPITALKA — ozdobny pasek bawetniany lub jedwabny, umieszczony
u gory i u dotu grzbietu wkladu ksigzkowego dla wzmocnienia oprawy.
KARTA TYTULOWA — pierwsza, a w przypadku stosowania przedty-
tulu — trzecia stronica dziela, zawierajaca tytul gléwny, nazwisko auto-
ra, instytucje wydawnicza, miejsce i rok wydania.

KERNING — proces regulacji $wiatel migdzyliterowych. Manipulacja
tekstem polegajaca na zmniejszeniu (czesciej) lub zwiekszeniu odstepu
miedzy literami lub liniami tekstu. Polega na odmiennym od standar-
dowego ksztaltowaniu odstepéw miedzy niektérymi parami znakéw,
np. miedzy A i W, w celu uzyskania tekstu skladajacego si¢ z optycznie
réwnoodlegtych liter. Jest tym wazniejszy im wiekszy jest stopien pisma.
KOLOFON — informacje wydawnicze dotyczace opracowania redak-
cyjnego i technicznego ksiazki;

w starych drukach - notatka umieszczona na koncu dziela, zawieraja-
ca tytul dziela, nazwisko autora, miejsce i rok wydania oraz nazwisko
drukarza.

KOLONEL — stopien pisma réwny 7 punktom typograficznym.
KOLUMNA — ztamany sktad zecerski o okre$lonej szerokosci i dtugo-
$ci, z ewentualnymi kliszami i tabelami, jedno- lub wielolamowy, opa-
trzony paging lub bez paginy.

pelna kolumna o formacie zasadniczym catkowicie wypelniona skta-
dem, kliszami itp.;

na rozwarciu dwie kolejne kolumny (parzysta i nieparzysta) wystepuja-
ce w ksigzce obok siebie;

niepelna kolumna niecatkowicie wypelniona skladem lub sktadem z
kliszami;

54

rozkladowe dwie kolejne kolumny (parzysta i nieparzysta) odpowiada-
jace srodkowym stronicom skladki (sfalcowanego arkusza);

spadowa kolumna, ktérej element drukujacy, najczesciej klisza, zajmuje
catkowitg szeroko$¢ marginesu lub margineséw stronicy po obcigciu;
spuszczona kolumna niepetna od goéry;

szpicowa kolumna niepetna od dotu;

WAKATOWA (wakat) - kolumna wypelniona tylko materialem justun-
kowym, objeta paginacja;

wpuszczona kolumna, ktérej element drukujacy, najczesciej klisza, zaj-
muje cz¢$¢ marginesu stronicy po obcieciu.

KOMPLET CZCIONEK — wtasciwy dla danego jezyka ilo$ciowy ze-
staw poszczegolnych liter alfabetu, cyfr i znakéw.

KONKORDANS — nazwa stopnia pisma, réwna 36 punktom;
material justunkowy o szerokosci 3/4 kwadratu (36 punktow).
KONTRTYTUL — tytul wydania zbiorowego, umieszczony w ksiazce
na stronicy parzystej, obok tytulu gtéwnego.

KOREKTA — oznaczenie bledéw skladu zecerskiego na odbitkach
probnych zwanych korektorskimi, za pomoca znormalizowanych zna-
kow korektorskich;

czynno$¢ poprawiania bledéw w skladzie zecerskim.

AUTORSKA — wprowadzenie poprawek przez autora;
STYLISTYCZNA — poprawianie bledéw i usterek stylistycznych;
SZPALTOWA — korekta przeczytana i poprawiona w szpaltach;
TECHNICZNA — wyznaczenie i poprawienie btedéw technicznych
sktadacza;

W ARKUSZACH — poprawienie bledéw na odbitkach przetamanych
kolumn;

WLASNA (domowa) — pierwsza korekta przeprowadzona przez ko-
rektora drukarni.

KORPUS — patrz garmond

KORYTARZ — w sktadzie zecerskim tekstowym, blad technologiczny,
polegajacy na niewlasciwym uszeregowaniu odstepow w wigkszej licz-
bie kolejnych wierszy tak, ze tworza one przerwy w spoistosci sktadu.
Takie przerwy tworzg korytarze pionowe lub ukosne.

KROJ PISMA — komplet liter i znakéw o jednolitych cechach charak-
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terystycznych.

KURSYWA — pismo pochyle, stosowane do sktadania wyrdznien (ina-
czej: italika).

KWADRAT — jednostka miary typograficznej = 4 cycerom = 48 punk-
tom (18,048 mm);

nazwa stopnia pisma.

LEGENDA — tekst objasniajacy mapy, plany, rysunki, wykresy itp.
LIGATURA — dwie lub wigcej liter na jednym stupku czcionki.
LINIA PISMA — dolna granica rysunku liter, bez wydtuzen dolnych,
tworzaca lini¢ réwnolegla do krawedzi plaszczyzny sygnaturowej
czcionki.

LAM — okreslona liczba wierszy tekstu podstawowego stanowiaca ko-
lumne w ukfadzie jednotamowym lub jej czes¢ w ukladzie wielotamo-
wym.

LAMANIE — formowanie kolumn ksigzki lub czasopisma ze szpalt,
klisz, wzordw, tytutéw i ornamentéw, na ogél wedlug wskazéwek za-
wartych w odbitkach korektorskich, lub wedtug makiet wydawniczych.

MAJUSKULY — inaczej wersaliki, wielkie litery alfabetu, rézniace si¢
ksztaltem od minuskut, mieszczace sie¢ migdzy gérna a podstawows li-
nig pisma.

MAKIETA — zbiér okreslonego formatu projektowanych kolumn w
skali 1:1, wyklejonych z odbitek wlasciwych skladow, klisz i tabel, z za-
chowaniem zasad tamania, uzupelniony adjustacja, stanowiacy wzorzec
do tamania kolumn. Zawiera sposéb rozmieszczenia tekstow, tytulow,
grafiki, wyrdéznien lub innych elementéw kolumny (ang. layout).
MANUSKRYPT — rekopis.

MARGINALIA — uwagi dotyczace tre$ci umieszczone na zewnetrz-
nych marginesach ksigzki.

MARGINESY — nie zadrukowana cze$¢ powierzchni strony wzdiuz
czterech krawedzi kolumny. Im wigksza kolumna druku na stronie da-
nego formatu tym mniejsze s3 marginesy.

MASZYNOPIS — material napisany na maszynie do pisania, spraw-
dzony, zaadiustowany, przeznaczony do sktadania lub sktadania i tama-
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nia, zawierajacy cze$¢ tekstowa, tabele, wzory oraz zalaczniki potrzebne
do wytworzenia produktu poligraficznego.

MEDIEWAL — nazwa odmiany w grupie pism antykwowych, ktorej
cechami charakterystycznymi sa niewielkie zréznicowane grubosci kre-
sek, tagodne przejscia od linii cienkich do grubszych oraz zakonczenia
liter sko$nymi lub poziomymi szeryfami, opartymi na tukach kofa.
METRYKA KSIAZKI — informacje techniczne dotyczace ksigzki.
MIARY TYPOGRAFICZNE — system miar drukarskich, tzw. system
Didota (paryski), oparty na punkcie typograficznym, ktérego warto$¢
metryczna wynosi 0,37594 mm (2660 p. = 1 mm).

MINUSKULA — inaczej litera tekstowa. Mala litera alfabetu, réznigca
sie ksztaltem od majuskuly, czyli litery duzej. Jej gérna i dolna krawedz
rysunku miesci si¢ miedzy podstawowa, a $rednig linig pisma, nato-
miast jej wydluzenia mi¢dzy dolng i gérna linig pisma.

MONTAZ — naklejanie kilku negatywéw lub diapozytéw na podtoze
przezroczyste (astralon), celem przeniesienia obrazu przez kopiowanie
na forme drukows.

MORA — przypadkowe i niepozadane tto, pojawiajace si¢ w ksztalcie
regularnych punktéw, wskutek nieprawidlowego krzyzowania si¢ linii
rastrowych wykonywanej kliszy z liniami rastra oryginatu.

MOTTO — zdanie, cytata, sentencja podkreslajaca my$l przewodnia
utworu lub jego czes¢.

MUTACJA — dokonanie w cze$ci nakladu zmian w tekscie, np. zmiana
dat, godzin, nazwisk artystéw w programach, koncertéw lub afiszach,
zmiana pewnej czedci tekstu przy matrycowaniu drukéw akcydenso-
wych itp.

w gazecie cze$ciowa zmiana tekstu pierwszego wydania pisma, podyk-
towana potrzebg wprowadzenia §wiezszych lub lokalnych wiadomosci
dla danego miasta lub okregu.

NAGLOWEK — tytulowa cze$¢ kolumny czasopisma, obejmujgca
m.in. tytul, numer biezacy, miejsce i rok wydania oraz zwieztg informa-
cje, jakim zagadnieniom pismo jest poswigcone.

NAKLAD — liczba jednego wydania ksigzki, egzemplarzy jednego nu-
meru czasopisma, gazety lub innego druku.
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NAROZNIK — ornament lub linia o $ciance bocznej $cietej pod katem
45°, stosowana do sktadania katéw prostych, tabel, ramek itp. uktadéw.
NAWIAS — znak pisarski stosowany w tekscie oraz w sktadach mate-
matycznych, chemicznych i innych.

NONPAREL — nazwa stopnia pisma, ktéry odpowiada 6 p. typogra-
ficznym.

NOTKA — objasnienie, uwaga, przypis autora lub redakcji, zawierajacy
dodatkowe informacje dotyczace calych ustepow, zdan lub wyrazéw.

OBJETOSC PUBLIKACJI — ustalona liczba arkuszy wydawniczych
lub drukarskich.

OBLAMYWANIE — przy umieszczonej kliszy, tabeli lub inicjale, wez-
szych od szerokosci kolumny lub famu, wypelnienie pozostalego miej-
sca tekstem, zlozonym na odpowiednio mniejszg szerokos¢.
OBWOLUTA — papierowa okladka z zakladkami, stosowana jako
ochrona oprawy ksiazki: spetnia réwniez role propagandowa.

OFFSET — odmiana techniki druku plaskiego, polegajaca na przenie-
sieniu farby z formy na cylinder gumowy a nastepnie na papier (druk
posredni).

OFICYNA — dawne okreélenie drukarni lub wydawnictwa posiadaja-
cego drukarnie.

OKIENKO — wrcigcie w kolumnie powstale przez ztozenie odpowied-
niej liczby wierszy na wezszy format, w ktérym umieszcza sie tytul;
wyodrebniona graficznie za pomoca ramki cze$¢ kolumny w czasopi-
$mie.

OKLADKA — zewnetrzna ochrona wktadu ksiazki, wykonana z karto-
nu (oprawa miekka) lub tektury (oprawa twarda).

Opaska ksigzki — pasek papieru z koficami zalozonymi pod okladke
lub sklejonymi, zawierajacy tekst reklamujacy ksigzke.

OPRAWA KSIAZKI — czynno$¢ obejmujaca skladanie (falcowanie)
wydrukowanych arkuszy do ustalonego formatu, zbieranie skladek
(kompletowanie), szycie, obcinanie oraz laczenie z okladka. Polska
Norma PN-65/P-55501 rozréznia dziewigé¢ zasadniczych rodzajow
opraw przemystowych.

ORNAMENT — czcionka lub wiersz linotypowy o oczku zawierajacym
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element zdobniczy.
ORYGINAL — tekst lub material ilustracyjny stuzace jako wzory (tres¢
lub ksztaltu i koloru) do powielania drukiem.

PAGINA — liczba porzadkowa wskazujaca kolejno$¢ stron ksigzki lub
periodyku. Umieszcza si¢ ja w widocznym miejscu nad lub pod kolum-
na tekstu. Stron tytulowych ani wakatéw nie paginuje si¢, cho¢ wlicza
sie je do kolejnosci stronic.

SLEPA - tymczasowa liczba kolejna stronicy.

ZWYKLA - liczba stronicy oznaczona za pomocy cyfr arabskich lub
rzymskich;

zywa wiersz tekstu okoliczno$ciowego wraz z kolejng liczbg stronicy,
umieszczonej u gory lub u dotu kolumny; zawiera, oprécz numeru stro-
ny, nazwisko autora, tytut dziela, czesci lub rozdzialu. Zywa pagina po-
winna miesci¢ si¢ w jednym wierszu nie wypelniajacym catej szerokosci
kolumny.

PANTONE — System barw drukarskich opracowanych przez firme
Pantone, powstalych przez zmieszanie 15 pigmentéw (w tym biatego i
czarnego). Nie zawsze kolory maja odwzorowanie w systemach CMYK
i RGB.

PASER — graficzny element umieszczany poza formatem netto pu-
blikacji poligraficznej, stuzacy w druku wielokolorowym jako swoisty
»celownik” do dokladnego nanoszenia obrazu drukowego kolejnymi
kolorami farb w to samo miejsce. W druku jednokolorowym pasery nie
majg zastosowania. Pasery stanowig miejsce kontroli i punkt odniesie-
nia przy montazu klisz, wykonywaniu odbitek prébnych oraz w samym
druku. Znajduja si¢ one na kazdym z wyciagéw barwnych w tym sa-
mym miejscu i maja ten sam ksztatt. Umiejscowione sg najczesciej w
rogach lub na $rodkach margineséw stron w odlegtosci kilku punktéw
typograficznych na zewnatrz od linii krojenia arkusza. W przypadku
wigkszych stron publikacji moze wystepowaé wicksza ilo§¢ paserdw.
Pasery tworzy sie podczas drukowania do PostScriptu lub nanosi recz-
nie w programie graficznym. Pasery umieszczane sg w strefie spadow,
ktére sg odcinane w procesach introligatorskich. Zdarza si¢ jednak nie-
kiedy, ze pozostaja one na arkuszach gotowego wyrobu i sg widoczne

59



dla uzytkownika. Dzieje si¢ tak wtedy, gdy w wyrobie koncowym wy-
korzystywana jest cata szeroko$¢, a czasem takze dlugos¢ arkusza np. w
przypadku druku gazet lub plakatéw.

PAUZA — kreska pozioma, inaczej mys$lnik. Moze mie¢ diugos¢ duzej
litery N w danym kroju i stopniu pisma i wtedy jest nazywana en-mys$l-
nikiem lub duzej litery M w danym kroju i stopniu pisma i wtedy jest
nazywana em-mys$lnikiem. En-mysélnik umieszczamy miedzy wyraza-
mi oznaczajacymi trwanie, na przyklad okreslajacymi uplyw czasu w
miesigcach, godzinach lub latach. Em-myg¢lnik stosujemy, podobnie jak
dwukropek czy nawias, aby odzwierciedli¢ nagla zmiane mysli, lub w
miejscu, gdzie przecinek bylby znakiem przystankowym zbyt stabym.
Pod MS Windows en-myslnik uzyskujemy wciskajac lewy klawisz Alt
i wpisujac z klawiatury numerycznej (znajdujacej si¢ z prawej strony)
0150, natomiast em-mys$lnik uzyskujemy wciskajac lewy Alt i wpisujac
kod 0151.

PDF — format pliku graficznego (skrét od ang. Portable Document
Format), stworzony przez Adobe Systems Inc. mogacy zawiera¢ caly
stronice lub publikacje, a jego przegladanie i dalsza reprodukcja wy-
maga jedynie posiadania odpowiedniego interpretera, wbudowanego w
RIP lub programu Adobe Acrobat.

PEENA JUSTYFIKACJA — zabieg typograficzny polegajacy na wy-
réwnywaniu tekstu do lewego i prawego marginesu jednoczesnie, bez
wzgledu na ilos¢ liter w wierszu.

PERFORACJA — szereg dziurek lub kresek wykonanych w procesie
drukowania lub przy uzyciu odpowiedniego urzadzenia (grzebienia),
zwanego perforéwka, w celu ulatwienia oddzierania czesci papieru;
wyciecie otworéw w tasmie papierowej stuzacej do sterowania pracg
odlewarki monotypowej lub automatu odlewniczego w systemie TTS.
PISMO AKCYDENSOWE — najczesciej pismo ozdobne, nie uzywane
do skladania tekstow ksiagzek, gazet i czasopism.

PIERWODRUK — stronica poprzedniego wydania przeznaczona do
skladania i tamania lub reprodukowania inng technikg przy wznowie-
niach.

PLAGIAT — przywlaszczenie cudzego utworu lub jego czesci, wydanie
cudzego utworu pod wlasnym nazwiskiem; kradziez literacka.
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PLAKAT — reklama, ogloszenie, hasto ujete w artystyczng forme gra-
ficzng, drukarska lub malarska.

PODCIECIE — sposob skladania wyliczen, w ktérym litere lub liczbe
wyliczenia skfada si¢ na poczatku wiersza lub akapitu, a tekst nastep-
nych wierszy w linii pionowej z pierwsza litera tekstu pierwszego wier-
sza.

POLIGRAFIA (przemyst poligraficzny) — galaz przemystu obejmuja-
ca zaklady wszystkich technik druku, introligatorstwo przemyslowe i
zaklady pomocnicze (fabryki farb graficznych, odlewnie czcionek, wy-
twoérnie matryc linotypowych itp.).

POZYCJA TABELI — czgé¢ pola rubrykowego, powstala z przecigcia
rubryki i ograniczona liniami lub odstepami.

POZYTYW — kopia obrazu (rysunku, tekstu itp.), na ktérej ukiad
miejsc ciemnych i jasnych jest zgodny z odpowiadajacym mu orygi-
nalem.

POLFIRET — drobny justunek odpowiadajacy stopniowi czcionek da-
nego pisma, o szerokosci réwnej polowie tego stopnia.
POLKWADRAT — éredni justunek danego stopnia pisma, o szerokosci
24 punktow typograficznych.

PROCESY WYDAWNICZE — czynno$ci zwiazane z przygotowaniem
materialéw w instytucji wydawniczej, przeznaczonych do produkeji po-
ligraficzne;j.

PROOF (wydruk kolorystyczny) — wydruk prébny pracy, stanowiacy
wz6r kolorystyczny dla drukowanych materiatéw. Barwy na monitorze
i réznych papierach zupelnie inaczej oddaja kolory. Proof kolorystycz-
ny daje nam pewnos$¢, ze to co zostalo zaprojektowane wydukowane be-
dzie doktadnie w takich odcieniach barw jakich uzyt grafik. PROSPEKT
— rodzaj druku reklamowego, zapowiadajacy ukazanie sie ksiazki lub
zawierajacy opis i charakterystyke maszyn, urzadzen, przedmiotdw itp.
PROPORCIJA — okreslony stosunek miedzy czes$ciami jakiej$ catosci;
zlota podzial odcinka prostej na takiej czesci, z ktdrych czg$¢ mniejsza
odnosi sie tak do wigkszej, jak cz¢$¢ wigksza do catosci odcinka.
PRZEDTYTUL — pierwsza stronica ksigzki zawierajaca nazwisko au-
tora (lub autoréw), skrét tytutu i niekiedy znak wydawnictwa.
PRZEDLUZKA — wklejka o formacie wickszym od kart ksigzki, za-
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mieszczona zwykle na czesci uzupelniajacej, widoczna dla czytelnika w
czasie czytania innych stronic ksigzki (najczgsciej mapy, plany, rysunki).
PRZELAMYWANIE — powtérne tamanie czgsci lub calosci ztamanej
ksigzki lub czasopisma, wynikle z duzej korekty, zmian redakcyjnych
lub zmian kolejnosci artykutow.

PRZERYWNIK — niewielka winieta, o rysunku przewaznie zwigza-
nym tematycznie z tre$cig ksigzki, dzieli tekst lub stanowi zakonczenie
rozdziatu.

PRZESKLAD — powtdrne wykonanie sktadu wskutek duzej korekty,
zmiany formatu, kroju lub stopnia pisma;

zfozony material redakcyjny, ktéry nie zostal zamieszczony w czasopi-
$mie z braku miejsca i przestal by¢ aktualny.

PUNKT TYPOGRAFICZNY — podstawowa jednostka miar typogra-
ficznych = 0,3759 mm.

REDAKTOR TECHNICZNY — pracownik wydawnictwa zajmujacy
sie realizacja produkcji ksigzek, czasopism lub akcydenséw. W zakres
jego czynnos$ci wchodza: adiustacja maszynopiséw i materialu ilustra-
cyjnego, korekta techniczna, sporzadzenie makiet i szkicow, akcepty do
druku oraz inne sprawy techniczne zwigzane z dzialalnosciag wydawni-
cz3.

REGISTER — zbiezno$¢ padania na siebie wierszy kolumn, drukowa-
nych po obu stronach arkusza papieru.

REPRODUKCJA — mozliwie wierne odtworzenie oryginalu jedng z
technik druku, w celu powielenia na papierze lub innym materiale;
odbitka reprodukowanego oryginatu.

RETUSZ — graficzne poprawianie oryginalu przeznaczonego do re-
produkeji;

poprawianie negatywéw lub diapozytywoéw przez uwydatnienie szcze-
gotow rysunku, powigkszenie lub ostabienie gestosci optycznej, celem
uzyskania maksymalnego podobienstwa odbitki z oryginatem.
REWIZJA — ostatnia korekta przed drukowaniem odbitki prébnej z
maszyny, przeprowadzona na podstawie odbitek korektorskich akcep-
towanych do druku.

REKOPIS — tekst napisany recznie;
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W szerszym znaczeniu - material tekstowy napisany na maszynie, opra-
cowany redakcyjnie i technicznie, przeznaczony do sktadania lub skta-
dania i famania.

RGB — (skrét z jezyka angielskiego od pierwszych liter red, green,
BLUE — czerwony, zielony, niebieski) — podstawowe barwy postrze-
gane przez ludzkie oko, tworzace addytywny model barw. Poprzez mie-
szanie trzech podstawowych sktadnikow $wiatta kolorowego w réznych
proporcjach i natezeniach mozna otrzymac teoretycznie kazda inng
barwe.

ROZSWIETLIC SKLAD — wyréwnaé odstepy optyczne miedzy lite-
rami.

RUBRYKA — czgs§¢ pola rubrykowego tabeli oddzielona pionowymi
(poziomymi) liniami lub odstepami.

RYZA — miara papieru réwna 500 arkuszom.

SKLAD — material ztozony wedlug maszynopisu i adiustacji, z zacho-
waniem zasad i wymagan jakosciowych przewidzianych normami i in-
strukcjami technologicznymi;

akcydensowy sklad przeznaczony do druku akcydenséw;

cyfrowy sklad tekstowy z przewaga cyfr;

dzietowy skiad tekstow ksiazek beletrystycznych, naukowych i in.;
gladki sktad tekstowy bez tabel, wzoréw, klisz i innych utrudnien;
matematyczny sklad z przewaga wzoréw matematycznych;

nut sklad ztozony recznie czcionkami nut;

obcojezyczny sktad w jezykach obcych;

poezji sktad utwordéw poetyckich;

tabelaryczny sktad tabel;

SKLAD AKCYDENSOWY — jeden z rodzajéow sktadu drukarskiego, w
znacznej czgsci reczny, bardzo pracochlonny, wymagajacy od skladacza
wysokich kwalifikacji, obejmujacy wszelkie druki okolicznosciowe, np.
formularze, druki biurowe, ulotki, etykiety, afisze itp.

SKLADANKA — druk, najczeéciej reklamowy, ktdrego objetos¢ two-
rzy kilka lub kilkanascie stronic specjalnie zatamanych (np. w ksztalcie
harmonijki).

SKOROWIDZ — alfabetyczny spis nazw, okreslen lub nazwisk, z poda-
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niem liczb stronic albo innej numeracji, umozliwiajacy odnalezienie w
tekscie poszukiwanego tematu.

SKRYPT — publikacja o charakterze podrecznika, odbitka technika
powielaczowa badz inng technika druku, przeznaczona dla okreslonego
kregu czytelnikow.

SOLUT — skiad tekstu gtadkiego (bez utrudnien).

SPACJA — justunek drobny w stopniach od 6-20 punktéw, o grubo-
$ci mniejszej od polowy swojego stopnia. Inaczej nazywanac odstepem
miedzywyrazowym. Jest to znak o kodzie ASCII 32, odpowiadajacy
miejscu wolnemu miedzy wyrazami.

SPACJOWANIE — czynno$¢ zwigzana z wstawianiem spacji miedzy
litery wyrazu (wyrdznianie).

SPAD — pole druku, ktére wychodzi poza obszar publikacji i jest prze-
znaczony do obcigcia. Stosowany, aby obszar druku dochodzit do kra-
wedzi po obcieciu arkusza.

STOPIEN CZCIONKI (pisma) — wymiar czcionki miedzy plaszczy-
zng sygnaturowa a plaszczyzng tylng, okreslony w jednostkach miary
typograficznej. Inaczej jest to miara wysokosci liter. Mierzona jest mie-
dzy gérng a dolna krawedzig pisma. W Polsce stopien pisma powinien
by¢ podawany w punktach typograficznych.

SYGNATURA ARKUSZA — wiersz z kolejna liczbg i tytutem lub licz-
ba i skrotem tytutu ksigzki, umieszczony na dole pierwszej stronicy
kazdego arkusza drukarskiego (ski. introlig.);

grzbietowa znak umieszczony na grzbiecie sktadki introligatorskiej, ufa-
twiajacy kontrole prawidtowego skompletowania egzemplarza ksigzki;
szpalty wiersz na poczatku szpalty zawierajacy numer zamoéwienia,
skrécony tytul pracy, nazwisko sktadacza i inne dane.

SZERYF — zakonczenie znakéw graficznych (liter, cyfr itp.) niektérych
krojéw pisma drukarskiego w postaci fukéw lub krétkich kresek. Przy-
ktadem kroju pisma szeryfowego jest Times New Roman, a bezszeryfo-
wego Arial.

SZESNASTKA — szesnascie kolumn stanowigce w formatach AB5
arkusz drukarski, w procesie oprawy ztamywany (falcowany) na trzy
zlamy.

SZMUCTYTUL — patrz przedtytul.
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SZPALTA — sklad zecerski o okre$lonej szerokosci lecz dowolnej dtu-
gosci, zaleznej najczesciej od dlugosci szufelki.

SZTABIK — rodzaj justunku diugiego, grubosci 24-48 punktéw i dtu-
gosci 2-7 kwadratow.

SREDNIAN — nazwa stopnia pisma 14 punktowego.

SWIATLO — nie zadrukowane miejsce na kolumnie. Wyréznia sig
$wiatlo miedzyliterowe, mi¢dzywyrazowe (spacje), migedzywierszowe
(interlinie), migedzytamowe (pole dziatowe) i okototytutowe.

TABELA — zestaw tekstow, liczb albo rubryk przeznaczonych do
wypelnienia, rozmieszczonych w polu rubrykowym tabeli wg ukladu
okreslonego przez gléwke i/lub boczek.

TABELA ROZKLADOWA — tabela, ktdrej jedna polowa umieszczona
jest na kolumnie parzystej a druga na kolumnie nieparzystej.
TABLICA — ilustracja albo zestaw ilustracji z tekstami objasniajacymi,
rozmieszczone wedlug okreslonego uktadu wydawniczego.

TERCJA — nazwa stopnia pisma 16 punktowego.

TINTA (APLA) — jednolite tlo wydrukowane jasng farbg, na ktérym
nastepnie drukuje si¢ farba ciemniejszg tekst, ilustracje, rysunki.

TOM — cze$¢ wydawnictwa zwartego lub ciaglego, wydzielona przez
autora lub naktadce, zaopatrzona przewaznie we wlasng karte tytulowa
i z reguly w odrebng paginacje.

TYPOGRAFIA — ogdél proceséw druku wypuklego. W znaczeniu
ogo6lnym - drukarstwo, potocznie — druk wypukly, a najczesciej —
kompozycja drukéw z czcionek, grafik, linii i ornamentéw.

TYTUL — nazwa utworu, jego cze$ci lub napis wyjasniajacy tres¢ tek-
stu (tabeli). W czasopismie odnosi sie do:

do samego czasopisma,

do poszczegélnych dzialdw, artykutdw, felietondw rubryk itp.

UKLAD GRAFICZNY — sposéb komponowania stronicy ksigzki, bro-
szury, akcydensu itp.

blokowy asymetryczny charakteryzuje si¢ tekstami sktadanymi w blo-
kach (prostokatach), ktére nie maja wspolnej osi symetrii;

blokowy symetryczny wyréznia sie grupami wierszy tworzacymi pro-
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stokaty (bloki), ktére rozmieszczone sg symetrycznie do osi kolumny;
choragiewkowy charakteryzujg wiersze, ktérych poczatek (lub koniec)
tworzy pionows linie prosta, za$ przeciwny brzeg, ze wzgledu na rézna
iloé¢ tekstu, tworzy lini¢ nieregularna;

osiowy klasyczny tworza wiersze wersalikowe, tekstowe i inne elemen-
ty graficzne (np. klisze), justowane na osi symetrii kolumny. Estetyka
ukladu w duzym stopniu zalezy od doboru kroju pisma, stopnia czcio-
nek oraz wielko$ci odstepow miedzy literami wyrazéw, miedzy wyraza-
mi i poszczeg6lnymi wierszami.

UKLAD TYPOGRAFICZNY — rozmieszczenie tekstu, ilustracji i roz-
nych elementéw graficznych na stronie ksigzki, czasopisma, gazety lub
innego wydawnictwa, uwzgledniajace format papieru i kolumny, wiel-
kos§¢ marginesow, kroj i stopien pisma, usytuowanie tytuléw, a wszystko
dobrane odpowiednio do tresci i przeznaczenia publikacji. Najczesciej
sa stosowane uklady typograficzne: asymetryczny, blokowy, choragiew-
kowy, swobodny, symetryczny (klasyczny, osiowy) i wielotamowy.
USTEP — fragment, urywek czes$¢, akapit (np. powiesci) stanowiacy
zwykle pewng catos¢ logiczna.

UZYTEK — jedna kopia pracy lub jej cze$é, ktéra miesci sie na arkuszu
drukarskim. Jesli format pracy jest mniejszy niz format arkusza, przy-
gotowuje si¢ kilka uzytkéw, np. na arkuszu A2 mieszczg si¢ 4 uzytki A4.

WAKAT (vacat) — pusta strona ksigzki wliczona do paginacji.
kolumna zlozona tylko z materialu justunkowego;

stronica nie zadrukowana, wliczana do ogélnej paginacji ksigzki.

WAS — nawias, znak pisarski jedno- lub kilkucze$ciowy, stosowany w
sktadach matematycznych, tabelach, wykazach itp.

W CIAGU SKLADAC — skfadac¢ tekst bez akapitéws

tamac rozdzialy w ksigzce nie nalezy rozpoczynac¢ od nowych kolumn.
WCIECIE — okre$lonej wielkosci odstep tekstu od lewego brzegu ko-
lumny w pierwszym wierszu akapitu.

WDOWA — blad skladu. Ostatnia linijka akapitu pojawiajaca si¢ na
poczatku nastepnej strony publikacji.

WERSALIKI (majuskuly) — czcionki duzych liter alfabetu danego kro-
ju pisma.
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WIAZANIE KOLUMN — kilkakrotne okrecanie sznurkiem bokéw ko-
lumny, w celu zabezpieczenia sktadu przed rozsypaniem.

WIERSZ — rzad znakéw drukarskich, wyjustowany do okreslonej sze-
rokosci;

akapitowy pierwszy wiersz ustepu w tekscie; zaleznie od dyspozycji
technicznej sktadany jest z wcieciem lub bez wcigcia;

hastowy gléwny wiersz lub kilka wierszy wyréznionych w uktadach ak-
cydensowych;

KONCOWY (wychodni) — ostatni, pelny lub niepelny wiersz ustepu
w tekscie.

WINIETA — rysunkowa ozdoba, pierwotnie oparta na motywach
winoroéli (stad nazwa), umieszczona jako element zdobigcy stronice
ksigzki lub czasopisma.

WKLAD — w oprawie introligatorskiej, komplet zadrukowanych i zto-
zonych (sfalcowanych) arkuszy skompletowanych z zachowaniem ko-
lejnoéci stronic, przygotowanych do polaczenia z okltadka.
WKLADKA — oddzielnie wykonany druk (np. ulotka, prospekt, anons,
ankieta itp.) wkladany w introligat, do gotowej ksigzki lub czasopisma;
W FORMIE ODLEWNICZE] LINOTYPU — cz¢é¢ zmienna, reguluja-
ca szeroko$¢ i stopien odlewanego wiersza.

WOLUMEN — volumen; faciniska nazwa zwoju papirusowego lub per-
gaminowego;

odrebna jednostka introligatorska, moze obejmowac jeden lub kilka to-
mow, stanowi jedna z podstaw do obliczen statystycznych oraz inwen-
taryzacji zbioréw bibliotecznych.

WSTAWKA — dodatkowy tekst do poszczegélnych stronic maszynopi-
su, korekty szpaltowej lub korekty w kolumnach.

WYROWNAC ODSTEPY — zastosowaé obowigzujacg zasade po-
prawnego skladania, majacg na celu optycznie rOwnomierne naswie-
tlenie wierszy oraz uzyskanie jednolitej czerni calej powierzchni odbitej
kolumny;

MIEDZYLITEROWE (tzw. $wiatla) — zastosowal spacje przy szcze-
gélnym ukladzie liter wersalikowych, w celu uzyskania optycznie jed-
nolitych odstepéw pomiedzy wszystkimi literami wchodzacymi w skiad

wyrazu.
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WYROZNIENIE — zgodnie z dyspozycja techniczng odmienne zto-
zenia znaku, wyrazu lub czesci tekstu przez uzycie pisma potgrubego,
pochylego, wersalikéw, zastosowanie spacjowania itp.

WYSOKOSC PISMA (czcionki) — odlegtoé¢ od powierzchni oczka do
powierzchni stopki czcionki;

angielsko-amerykanska wynosi 62 p.

lipska réwna sie 66 p.

paryska (normalna) réwna sie 62 2/3 p.

petersburska wynosi 66 3/4 p.

WZORNIK CZCIONEK — zestawiony wg grup, krojoéw i stopni wy-
drukowany zbiornik pism, linii, ornamentéw, znakéw matematycz-
nych, chemicznych itp. znajdujacych si¢ w danej drukarni.

WZORY — skomplikowane skltady zecerskie, np. jedno- lub wielostop-
niowe formuly matematyczne, uproszczone lub strukturalne wzory
chemiczne, zawierajace litery, cyfry, znaki matematyczne, chemiczne,
linie itp.

WZORZEC — zaakceptowana odbitka, probka koloru, szkic wydaw-
niczy, makieta itp., stanowigce podstawe dla wykonania okreslonego
procesu technologicznego.

ZABLOKOWAC — wstawi¢ w skladzie, w miejsce brakujacego znaku
lub nieczytelnego wyrazu odpowiednig ilo§¢ znakéw wyrézniajacych
sie i tatwych do zauwazenia przez lektora.

ZAPAS (SKEADOW) — pozostate po ztamaniu gazety lub czasopisma
sklady, rezerwowane przez wydawnictwo do nastepnych numeréw.
Zbieranie

czynno$¢ introligatorska. Skladanie sfalcowanych arkuszy wedlug ich
kolejnosci w celu ich przygotowania do szycia lub klejenia. Jest wyko-
nywane recznie lub maszynowo.

ZECERNIA — wydzial produkcyjny w drukarni, wykonujacy formy ze
skladéw recznych, maszynowych i klisz.

ZGUBIC WIERSZ — przektada¢ jeden lub kilka poprzednich wierszy
tekstu w taki sposob, aby przez réwnomierne zmniejszenie odstepow
pomiedzy wyrazami zlikwidowac¢ ostatni wiersz akapitu.

ZrOTY PODZIAL — patrz proporcja.
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ZNAKI ADIUSTACYJNE — umowne oznaczenia, za pomoca ktérych
wykonuje sie adiustacje maszynopisu;

akcentowe dostawiane znaki akcentéw w postaci kropek, przecinkéw,
kresek itp. w czcionkach wersalikowych wigkszych stopni (powyzej 20

p.);

StOWNIK POJEC POLIGRAFICZNYCH

korektorskie ustalone znaki umowne, stuzace do zaznaczania bledow
na odbitkach korektorskich tekstow, tabel i innych elementéw;
specjalne czcionki stosowane w sktadach technicznych, naukowych,
handlowych itp. Naleza do nich m.in. znaki matematyczne, chemiczne,
astronomiczne, biologiczne, meteorologiczne, muzyczne itp.
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Przykiadowe pytania
egzaminacyjne
oraz kryterie oceniania

1. Przyktady zadan do czeéci pisemnej egzaminu dla wybranych umie-
jetnosci

z kwalifikacji AU.54. Przygotowywanie oraz wykonywanie prac gra-
ficznych

i publikacji cyfrowych

1.1. Projektowanie materialéw graficznych

Umiejetnos¢ 2) rozpoznaje formaty oraz typy materialéw cyfrowych,
na przyklad:

X klasyfikuje materialy cyfrowe,

X rozréznia rodzaje materialéw cyfrowych;

X rozréznia formaty wektorowych materialéw cyfrowych;

X rozréznia formaty bitmapowych materialéw cyfrowych.

Przyktadowe zadanie 1.

Ktdry format jest macierzystym programu Adobe Photoshop?
A. cdr

B..jpg

C. .psd

D. .indd

Odpowiedz prawidlowa: C.

Umiejetnos¢ 9) stosuje system zarzadzania barwg, na przyklad:

X wymienia elementy skfadajace si¢ na system zarzadzania barwa;

X rozréznia modele przestrzeni barwnych;

X okresla atrybuty barwy;

X okresla funkcje profili barwnych w procesach sktadu i reprodukcji;
X dobiera przestrzen barwng w zaleznosci od przeznaczenia obiektow
wektorowych;

X dobiera przestrzen barwng w zaleznosci od przeznaczenia obiektow
bitmapowych.
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Przyktadowe zadanie 3.

W ktorej przestrzeni barwnej nalezy przygotowaé kompozycje graficz-
no-tekstowe

przeznaczone do drukowania oftsetowego?

A.LAB

B. HKS

C.CMYK

D. Adobe RGB

Odpowiedz prawidtowa: C.

Umiejetno$¢ 1) rozrdznia pojecia zwigzane z tworzeniem publikacji,
na przyklad:

X klasyfikuje rodzaje publikacji;

X postuguje sie terminologia z zakresu tworzenia publikacji akcyden-
sowych;

X postuguje sie terminologia z zakresu tworzenia publikacji broszuro-
wych

i ksigzkowych;

X postuguje sie terminologia z zakresu tworzenia publikacji elektro-
nicznych.

Przykladowe zadanie 4.

Zapis ISBN 978-52-56245-32-1 na stronie redakcyjnej publikacji to
kod cyfrowy

A. oznaczenia rodzaju opakowania.

B. rodzaju zastrzezenia praw autorskich.

C. Miedzynarodowego Znormalizowanego Numeru Ksigzki.

D. Migdzynarodowego Znormalizowanego Numeru Wydawnictwa
Ciagtego.

Odpowiedz prawidtowa: C.
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Umiejetno$¢ 4) dobiera parametry zapisu pliku graficznego do sposo-
bu publikacji, na

przyklad:

X okresli¢ parametry zapisu pliku dla publikacji przeznaczonych do
drukowania;

X okresli¢ parametry zapisu pliku dla publikacji elektronicznych;

X dobra¢ parametry zapisu pliku dla publikacji przeznaczonych do
drukowania;

X dobra¢ parametry zapisu pliku dla publikacji elektronicznych.

Przykladowe zadanie 6.

Dobierz parametry zapisu grafiki bitmapowej przeznaczonej do druku
offsetowego.

A. 72 ppi, RGB

B. 120 ppi, RGB

C. 96 dpi, CMYK

D. 300 dpi, CMYK

Odpowiedz prawidtowa: D.

1.3. Przygotowanie publikacji i prac graficznych do drukowania
Umiejetnos¢ 1) rozréznia cyfrowe systemy produkcyjne w poligrafii,
na przyklad:

X wymienia cyfrowe systemy produkcyjne w poligrafii;

X okresli¢ zakres zastosowania cyfrowych systeméw produkeyjnych w
przygotowalni

poligraficznej;

X okresla zakres zastosowania cyfrowych systemdéw produkcyjnych w
procesach

drukowania;

X okresla zakres zastosowania cyfrowych systemdéw produkcyjnych w
procesach

introligatorskich i wykonczeniowych.
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Przykladowe zadanie 7.

Systemem produkcyjnym w poligrafii umozliwiajagcym przeplyw infor-
magji o drukowanej

pracy z naswietlarki bezposrednio do maszyny drukujacej jest

A. CIP

B. CtP

C.RIP

D.DTP

Odpowiedz prawidlowa: A.

Umiejetno$¢ 2) przestrzega zasad przygotowania materiatu cyfrowego
do naswietlania,

na przyklad:

X okresla zasady przygotowania materialu cyfrowego do na$wietlania
lub drukowania;

X okresla zasady i metody wykonywania plikéw postscriptowych;

X okresla zasady i metody wykonywania plikéw PDF;

X dobiera parametry impozycji do procesu technologicznego;

X okresla metody i zasady proofingu.

Przyktadowe zadanie 8.

Ile separacji barwnych nalezy przygotowaé do wykonania offsetowych
form drukowych dla

druku o kolorystyce 4+0?

Al

B.2

C.4

D.5

Odpowiedz prawidlowa: C.
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Umiejetnos¢ 4) przestrzega zasad wykonywania impozycji, na przy-
kifad:

X definiuje pojecie impozycji;

X wymienia oprogramowanie do wykonania impozycji;

X okresla zasady wykonywania impozycji akcydensow;

X okresla zasady wykonywania impozycji broszur;

X okresla zasady wykonywania impozycji ksigzek.

Przykladowe zadanie 9.

Ktéry z programéw pozwala na automatyczne rozmieszczenie uzytkow
na arkuszu?

A. Audacity.

B. Corel Draw.

C. Impozycjoner.

D. Adobe Photoshop.

Odpowiedz prawidlowa: C.

2. Przyktad zadania do czeéci praktycznej egzaminu dla wybranych
umiejetnosci z kwalifikacji AU.54. Przygotowywanie oraz wykonywa-
nie prac

graficznych i publikacji cyfrowych

Czas na wykonanie zadania wynosi 180 minut.
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Wykonaj na podstawie rysunku logo_ryba wektorowe logo do wyko-
rzystania w projekcie

plakatu. Zapisz go pod nazwa logo_plakat PESEL (PESEL to Twoj
numer Pesel) w folderze

plakat_PESEL na pulpicie komputera. Przygotuj zgodnie z opisem
technologicznym bitmapy

do wykorzystania w projekcie plakatu i zapisz je w folderze plakat_PE-
SEL na pulpicie

komputera nie zmieniajac nazw plikéw zrédtowych.

Zaprojektuj i przygotuj do drukowania cyfrowego plakat o wymiarach
zgodnie ze szkicem

szkic_plakat. Do wykonania projektéw wykorzystaj pliki graficzne: tto.
jpg, foto.jpg

umieszczone w folderze plakat_materialy na pulpicie komputera.
Wykonaj pliki PDF zaprojektowanego plakatu. W pliku PDF nie
umieszczaj zadnych

elementéw dodatkowych. Wersje otwarta i zamknietg wykonanego
projektu zapisz pod

nazwa plakat PESEL w folderze plakat_PESEL.

Wykonaj impozycje ulotki na arkuszu SRA3 z umieszczonymi liniami
cigcia oraz paskami

koloru.

0]

Opis technologiczny bitmap i logo

X Tlo.jpg,- skalowane i kadrowane do wymiaréw zgodnych ze szkicem
szkic_plakat, 300 dpi,

CMYK;

X foto.jpg — skalowane i kadrowane do wymiaréw zgodnych ze szki-
cem szkic_plakat,

usuniete tlo, 300 dpi, CMYK;

X Logo - w postaci wektorowej — skalowane do wymiaréw zgodnych
ze szkicem logo_ryba,

CMYK.
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Ocenie podlega¢ bedg 3 rezultaty:

X logo oraz bitmapy zgodne ze szkicami i opisem technologicznym;
X pliki otwarty i zamkniety zaprojektowanego plakatu;

X impozycja zaprojektowanego plakatu.

Kryteria oceniania wykonania zadania praktycznego beda uwzgled-
niac:

X zgodno$¢ rozmieszczenia materiatu graficznego z zalozeniami;

X zgodno$¢ rozmieszczenia materiatu tekstowego w folderze z zaloze-
niami;

X poprawnos¢ plikow otwartych i zamknietych zawierajacych projekt
plakatu pod

wzgledem technologicznym i jako$ciowym;

X poprawno$¢ wykonania impozycji plakatu na arkuszu.

Umiejetno$ci sprawdzane zadaniem praktycznym:

1. Projektowanie materialéw graficznych

7) postuguje sie oprogramowaniem do przygotowania materialéw
cyfrowych;

11) tworzy mapy bitowe i obiekty wektorowe;

12) tworzy kompozycje graficzno-tekstowe prac graficznych;

14) dokonuje konwersji pomigdzy formatami graficznymij

15) kataloguje materialy cyfrowe.

2. Opracowanie publikacji

1) opracowuje materialy wydawnicze dla publikacji;

3) tworzy kompozycje graficzno-tekstowe publikacji;

3. Przygotowanie publikacji i prac graficznych do drukowania

3) przygotowuje material cyfrowy do naswietlania i drukowania;
5) wykonuje impozycje prac cyfrowych.

Inne zadania praktyczne z zakresu kwalifikacji AU.54. Przygotowywa-
nie oraz wykonywanie

prac graficznych i publikacji moga dotyczy¢

X przygotowania projektéw graficznych opakowan do drukowania;

X przygotowania publikacji elektronicznej;

X opracowania materialéw wydawniczych do drukowania,

X przygotowania do drukowania publikacji.
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Bilbografia

Bibliografia (gr. ipAio ,ksigzka” + ypagia ,,pisz¢”) — termin oznacza-
jacy zaréwno uporzadkowany wedlug pewnych kryteriéw i spelniajacy
okreslone zadania informacyjne wykaz (spis) dokumentéw pisanych,
jak i dzial nauki o utworach pi$miennictwa definiujacy zasady tworze-
nia wspomnianych spisow.

Bibliografia zasobowa
Bibliografie biblioteczne (zasobowe) maja postaé katalogéw opiséw
bibliograficznych dokumentujacych i inwentaryzujacych cato$¢ lub
udostepniang czes¢ zasobdw pismienniczych zgromadzonych w danej
instytucji - bibliotece, skladnicy, archiwum.

Zasady tworzenia wykazéw bibliograficznych, ze wskazaniem odpo-
wiednich norm polskich i miedzynarodowych, podaje m.in. Barbara
Osuchowska i Robert Chwatowski.

Wedtug Barbary Osuchowskiej (Poradnik ..., str. 168-169) bibliografie
sg tworzone wedlug najrézniejszych, zaleznych od autora, koncepcji
merytorycznych. Sa wigc bibliografie przedmiotu — pelne lub czeécio-
we, wykazy wybranych pozycji zZrédlowych najnowszych lub obejmu-
jacych réwniez starsze, spisy szczegétowe lub ogdlne, podstawowe lub
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uzupelniajace, pozycji tylko w konkretnym jezyku (np. polskim lub
obcym), prac cytowanych, i in., wreszcie moga wystepowac niekiedy
bardzo cenne bibliografie adnotowane, w ktérych autor poszerza pozy-
cje wykazu wlasnymi komentarzami (co czyni taka pozycje identyczng
z przypisem)[1].

Réwniez hasta w encyklopediach mogg zawiera¢ bibliografie, ale nie
jest to wymag powszechny.

Wedlug innych kryteriéw mozna podzieli¢ bibliografie na:

ogolne - o pelnym zakresie i zasiegu terytorialnym (bibliografie naro-
dowe, czyli bazy BN);

specjalne — o ograniczonym zakresie i zasiegu terytorialnym (bibliogra-
fie wydawnictw zwartych, zawartosci czasopism, osobowe, prac magi-
sterskich lub podyplomowych);

dziedzinowe (z okreslonej dziedziny wiedzy, tematyki), a w tym:
oprogramowania — lista wszystkich dokumentéw majacych zwigzek ze
specyfikowanym oprogramowaniem, w tym wszelkiego rodzaju doku-
mentacja, podreczniki, literatura na temat uzywanych narzedzi i opisy
stosownych norm[2];

adnotowane - zawierajgce informacje o tresci opisywanej publikacji;
terytorialne, w tym narodowe - podmiotowe (dziela wydane na tery-
torium danego regionu) i przedmiotowe (dotyczace okreslonego tery-
torium);

ikonograficzne - rycin, drzeworytéw, miedziorytéw, ilustracji, obra-
z0w, dziel sztuki;

osobowe — podmiotowe (publikacje okreslonej osoby) i przedmiotowe
(dotyczace okreslonej osoby), wystepuja np. w hastach biograficznych
w Wikipedii;

biezace - rejestrujace dokumenty na biezaco, w ciagu tygodnia, mie-
sigca, roku;
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retrospektywne — dla dokumentéw wydanych co najmniej na rok przed
rejestracja)

prospektywne - spis dokumentéw przygotowanych do opublikowania
lub bedacych w toku publikacji;

kompletne — wszystkie dokumenty o okreslonych cechach;

selektywne (wybidrcze) - zalecajace niektére dokumenty o okreslonych
cechach.

Pierwszymi biezagcymi bibliografiami narodowymi w Europie i na $wie-
cie byly:

1797-1810 - Journal typographique et bibliographique (Francja)
1825 - Allgemeine Bibliographie fur Deutschland (Niemcy)

1837 — Publisher’s circular (Wielka Brytania)

1870 - Bibliografia polska (zabor austriacki Polski)

1872 - Publisher’s weekly (USA)

1898 — Cumulative book index (USA)

Z obcojezycznych bibliografii dotyczacych Polski mozna wymienic:

1969 - Bibliographie sur la Pologne. Pays — Histoire - Civilisation, Var-
sovie, PWN

1971 - Bibliographie des travaux des historiens polonais en langues
étrangéres parus dans les années 1945-1968 (opracowanie: Stefania
Skwirowska, Wroctaw, Ossolineum)

Od lat 50. XX wieku rozwijaja si¢ nowe formy bibliografii, jak np.:

tresci biezace (current contents) — publikowane na biezgco kopie spisow
tresci czasopism naukowych,

indeks cytowan - opisy dokumentéw cytowanych w przypisach i biblio-
grafii zalgcznikowych wraz z opisami utworéw je cytujacych.
Bibliografia zalacznikowa

Bibliografia przypublikacyjna (zalgcznikowa) stanowi pozadany lub
obowigzkowy element utworéw pismienniczych majgcych charakter
informacyjny i/lub naukowy, a wigc takich, ktére maja umozliwi¢ wery-
fikacje zawartych w nich treéci. Do takich utworéw nalezg m.in. ksiazki
naukowe, popularnonaukowe, zawodowe, rozprawy i artykuly nauko-
we, sprawozdania z prac badawczych. Autorzy takich publikacji najcze-
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$ciej tworza ich tre§¢ nie tylko na podstawie osobistych przemyslen oraz
badan, ale tez zestawiaja je z danych uzyskanymi z innych zrédet lub z
takich zrédet korzystajg albo tez cytujg niezbedne fragmenty in exten-
so. Jednoczesnie w takim przypadku autor ma obowigzek dokladnego
wskazania wykorzystanego zrédla. Jest to wykonywane przez utworze-
nie okres§lonego zestawu informacji zwanego opisem bibliograficznym,
a zamieszczanego w publikacji na rézne sposoby - przez wplecenie w
tekst gléwny, lub wystgpienie w przypisach do poszczegélnych frag-
mentdw tego tekstu (tworzac przypis bibliograficzny), w podpisach pod
ilustracjami, a takze w przypisach tablicowych lub w tytutach tablic,
wreszcie w postaci odrebnego wykazu tych opiséw umieszczanego w
koncu publikacji. Ta ostatnia posta¢ — rozwigzanie zalecane i najcze$ciej
stosowane — stanowi bibliografie lub literature przedmiotu i jest tytuto-
wana Bibliografig, Pismiennictwem, Wykazem literatury, Literatura lub
podobnie.

Bibliografia (nauka)

Zasady tworzenia bibliografii i opiséw bibliograficznych sa m.in.
przedmiotem i celem dzialu nauki - bibliografii. Zajmuje sie ona teo-
retycznym i praktycznym badaniem oraz opisywaniem dokumentéw
pisanych, w tym ksigzek, zestawianiem ich w spisy na uzytek nauki i
praktyki, a takze wypracowywaniem metodyki sporzadzania spisow
bibliograficznych[3]. Sposrdd polskich bibliograféw mozna wymienié
Karola Estreichera, Stanistawa Estreichera i Joachima Lelewela.
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